Alkymi

Alkymi er lzeren om specielle brygge, operationer

og ritualer, som kombinerer videnskab med magi.

Alkymisterne far adgang til ritualer og opskrifter,
som kan give naermagiske effekter.

Det er vigtigt at du laver et godt show, nar du
brygger eliksirer. Det kan bade veere at fortzelle
andre roller om hvad du blander sammen, og
finde nogle sjove ting som ingredienser du
blander sammen. Alkymi skal gerne virke magisk
og mystisk overfor alle der er i naerheden, og det
er ligesa vigtigt at du overholder den forngdne
tid, som at du sgrger for at lave en god stemning
omkring det.

Ritualer og Opskriftspriser

Ritualer

Alkymistiske ritualer anses for at vaere
alkymisternes stgrste bedrifter. De forskellige
ritualer, som man kan udfgre med alkymi, skal
k@bes for EP. Priserne og kravene for de
forskellige ritualer star herunder. Ritualer skal
altid udfgres i et alkymistlaboratorium, som skal
godkendes af en arranggr.

Ritual Pris Krav
Antimagi 8 EP Blgdning og alkymisk
analyse.

Brygge

Som alkymist er dine vigtigste veerktgjer dine
brygge, og brygge kraever opskrifter. Disse

opskrifter kpbes for EP.

Blgdning 4 EP Giftkundskab niv. 1.

Alkymisk 4 EP Urtekundskab niv. 1.

analyse

Drgmmerejse | 8 EP Meditation niv 1.
Kirurgi 8 EP Blgdning
Golem 8 EP Kirurgi og alkymisk

analyse

Bemeerk: Alle ritualer har flere grader. Graden du
kan udfgre ritual p3, afggres af den hgjeste grad
du har opskrifter pa.

1. grad 2 EP
2. grad 3EP
3. grad 4 EP
4. grad 5 EP
5. grad 6 EP

Bemaerk: Nar du kgber nye opskrifter, skal du
have mindst to opskrifter pa den foregaende grad
og du ma aldrig have flere opskrifter pa en grad
end du har pa den foregaende grad.

Alkymistiske Ritualer

Alkymisk Analyse

Kraever: Min 5 glas/flasker/skale eller kolber
Du har studeret alkymistiske vaeskers
sammensatning, og har derfor faet en enorm
viden om eliksirer og vaesker.

Grad 1 - Analyse

Du kan lzere effekten af en alkymistisk genstand
ved at analysere den i 5 minutter.

Herefter ma du leese alkymikortet, uden at
behgve at bruge genstanden.

Udfgrelsestid: 5 minutter

Grad 2 — Kromatisk bedrag

Du kan forsigtigt forandre farven pa en
alkymistisk eliksir, saledes at andre ikke kan
genkende den pa farven. Der ma kun bruges
naturlige frugt farver i vaesken.
Udfgrelsestid: 10 min

Specielt: Kan bruges flere gange pa samme
genstand

Grad 4 - Destillation

Du kan skille en alkymistisk fremstilet genstand
ad, saledes at du far ingredienserne tilbage.
Effekt: En alkymistisk genstand g¢delaegges. Inden
naeste spilgang kan du kontakte arranggrerne, og
fa udleveret evt. brugbare ingredienser fra
genstanden.

Udfgrelsestid: 20 minutter
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Antimagisk Ritual

Din forstaelse for kroppen, sindet og
elementerne, giver indsigt i magiens vaesen.
Dette seetter dig i stand til at rense kroppen for
magi for forskellige mader.

Grad 3 — Magisk Neutralisering

Ved at vaske en genstand med szerlige olier,
renses de magiske og urene energier fra
genstanden.

Effekt: Genstanden pavirkes af besvaergelsen
"Magisk Renselse”.

Udfgrelsestid: 15 minutter

Grad 4 — Det Rene Legeme

Ved at blgde en person pa kroppens 5 magiske
punkter kan du rense personens krop for alle
besveergelser.

Effekt: Personen pavirkes af besvaergelsen
”Renselse”, kastet pa grad 6. Hun mister desuden
halvdelen af sin mana/Tro/Skar/Hjerteslag osv.
Udfgrelsestid: 15 minutter

Grad 5 — Antimagisk forsegling

Ved meget forsigtigt at blgde en person, og lukke
saret med en szrlig blanding af blod og kul, kan
du forsegle en krop, saledes at den ikke kan
pavirkes af magi.

Effekt: Modtageren bliver pavirket af
besvargelsen "Renhed” (se dog den forleengede
varighed).

Udfgrelsestid: 30 minutter

Varighed: En cyklus

Specielt: Dette ritual er meget farligt, for hvis
man dgr er det ikke altid praesterne kan kalde en
tilbage, heller ikke naeste dag. Dgr man mens
ritualet har effekt pa en, skal man kontakte en
arranger.

Blgdningsritualet

Kraever: En kniv, en arepresse og flasker til
blodet. Pa alle flasker med blod skal der placeres
en seddel, hvor der skrives medlemsnummeret
fra den person, blodet er tappet fra.

Du har studeret de forskellige racers anatomi, og
leert at tappe blodet fra levende vaesner pa en
ufarlig made.

Bemeerk: Det er kun blod tappet med dette ritual,
der besidder de ngdvendige egenskaber til

senere alkymistisk brug. Blgdningsritualet kan
ikke bruges pa Udgde og Elementarvaesner.

Grad 1 - Blodtapning

Effekt: Du kan udvinde en halv liter blod per 5
minutter pa en frivillig eller bevidstlgs. Offeret
mister 1 livspoint for hver hele liter blod der
udvindes.

Udfgrelsestid: 5 minutter pr. halve liter blod
Specielt: Hvis du har evnen Laegekundskab niveau
1, er fgrste liter blod ikke skadeligt.

Grad 2 - Areladning

Du kan blgde giften fra en forgiftet person, men
dette er farligt.

Effekt: Du fjerner en gift fra modtageren. For
hvert niveau giften er hgjere end din grad, mister
modtageren 1 livspoint.

Udfgrelsestid: 5 minutter pr. giftniveau.

Kirurgi

Kraever: En operationssaet med knive og taenger,
samt bandager.

Med din forstaelse for de forskellige racers
anatomi er du blevet i stand til at forandre
kroppen.

Specielt: Kan kun bruges pa frivillige eller
bevidstlgse personer - aldrig pa alkymisten selv.
Kan ikke bruges pa Udgde og Elementarvaesner.

Grad 3 — Muskelkirurgi
Ved at arbejde med musklerne kan alkymisten
gore receptor sterkere eller mere udholdende.

Effekt: Alkymisten kan flytte et niveau fra evnen
"Ekstra Livspoint”, og placere det i evnen ”Styrke”
eller "Udholdenhed” eller omvendt. Der kan kun
flyttes 1 point ved hjaelp af Muskelkirurgi.
Udfgrelsestid: 20 minutter

Varighed: 1 maned

Grad 5 - Knoglepanser

Ved at behandle knogler med szerlige legeringer
og salver, kan du styrke dem enormt.

Effekt: Modtageren pavirkes af besvaergelsen
”Hellig Brynje”. Nar alle disse livspoint er
opbrugt, forsvinder buffen.

Udfgrelsestid: 20 minutter

Varighed: 1 maned
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Drgmmerejse

Kraever: Rggelse, et lille instrument og
Rosenkrystal.

Igennem rggelse og anden pavirkning af
sanserne, kan du bringe dig selv eller andre pa en
seerlig form for drgmmerejse.

Bemark: Udg@de kan ikke benytte Drgmmerejse-
ritualerne

Grad 3 — Fordybet Meditation

Effekt: Modtageren mediterer 10 minutter, som
havde hun evnen ”"Meditation” pa niveau 2. Har
hun allerede evnen ”"Meditation”, far hun 2
ekstra niveauer af denne, i de 10 minutter
ritualet star pa.

Udfgrelsestid: 10 minutter

Grad 4 — Hypnotisk Trance

Igennem drgmmerejsen kan du pavirke en
persons erindring af en bestemt episode.

Effekt: Alkymisten pavirker sig selv eller en anden
person med besvaergelsen “Hypnose”, men kan
selv vaelge hvilken 10 minutters periode der skal
&ndres.

Udfgrelsestid: 20 minutter

Grad 5 — Trancendens

Igennem indtagelse og indanding af szerlige
bevidsthedsudvidende substanser, opnar du
adgang til verdensaltets viden om Nirahams
hemmeligheder. Disse er dog ofte formuleret
kryptisk...

Effekt: Du rammes af besvaergelsen
”"Guddommelig Visdom”.

Udfgrelsestid: 30 minutter

Golem

Dette er ritualet der skaber Golemmer, skgnt der
er mange forskellige typer og opskrifter, hvoraf
ikke alle er lige velsete eller lovlige.

Specielt: Kan kun bruges pa frivillige eller
bevidstlgse personer - aldrig pa dig selv.

Grad 5 - Livets Segl

Pa dette niveau kan du, ud fra en opskrift,
konstruere en Golem og vaekke den til live. Hvor
leenge dette tager, og hvilke ingredienser det
kraever, varierer fra opskrift til opskrift. Golem-
opskrifter findes i spil, og kan kun bruges sa
lenge du har dem. Det er dit eget ansvar at
skaffe spiller og kostume til en Golem.
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Alkymistiske opskrifter

Opskrifter er dit speciale. Det er dem der ggr, at
du kan lave eliksirer, veesker og andre sager, med
fantastiske resultater.

Alkymikort

Nar en opskrift er brygget faerdig og brygge tiden
er gaet, skriver du et alkymikort med opskriftens
effekt, som altid f@rst ma laeses nar den er
drukket. Skulle alkymikortet forsvinde har
genstanden ganske simpelt mistet sin kraft og kan
ikke bruges.

Effekt: Bryggens effekt.

Varighed: Hvor lang tid effekten virker.
Ingredienser: Hvilke remedier der skal bruges.
Udseende: Hvordan bryggen ser ud, og i fald det
er en ting der skal drikkes, hvilken farve den har.
Band: Alle brygge, der taeller som en buff, skal
symboliseres af et farvet band. Farven angives
her. Er der angivet en farve, taller bryggen som
buff.

Specielt: Hvis der er noget specielt man skal vaere
opmarksom p3, vil det sta her.

Bemeerk: Udgde er immune overfor alkymistiske
genstande af typen: Eliksir.

Grad 1 Opskrifter
Det tager 10 minutter at brygge 1. grads
opskrifter.

Gravens Maske [Eliksir]

Effekt: Modtageren bliver pavirket af
besveaergelsen "Dgdens Kys”. ”“Sanse Liv” kan ikke
afslgre at du er levende, nar du er pavirket af
denne drik.

Varighed: 10 minutter

Ingredienser: Traekul, Blod, Hvidt Salt

Band: Sort

Udseende: Kakaodrik

Metalsyre

Effekt: Oplgser en niveau 1 eller 2 |as.
Varighed: @jeblikkelig

Ingredienser: Alkohol, Rgdt Salt, Grgnt Salt.
Specielt: Hvis du drikker Metalsyre mister du 1
livspoint.

Udseende: Brun, tykflydende vaeske

Edderkoppesalve

Effekt: Du far evnen Klatre niveau 4.

Varighed: 20 min

Ingredienser: Kildevand, Gult Salt, Lapis

Band: Gult

Udseende: Gul salve, der smgres under sko og i
handfladerne.

Lgvehjerte [Eliksir]

Effekt: Du far evnen Mod.

Varighed: 1 time

Ingredienser: Brunt salt, Alkohol og Lapis
Band: Gra

Udseende: Bla drik

Antimagisk Eliksir [Eliksir]

Effekt: Du bliver pavirket af besvaergelsen
”Modsta Magi”.

Varighed: 1 time

Ingredienser: Blod, Saltsafir, Kildevand
Band: Gult

Udseende: Gul drik

Grad 2 Opskrifter
Det tager 10 minutter at brygge 2. grads
opskrifter.

Helbredende eliksir [Eliksir]

Effekt: Du genvinder 6 livspoint.

Varighed: @jeblikkelig

Ingredienser: Stjernesglv, Kildevand og Violet
Kvarts

Udseende: Rgd drik

Frosthjertesalve

Effekt: Du bliver immun overfor besvaergelserne
”Charmere person”, "Form Fglelser”, “Forggede
Fglelser” og "Fremkalde fglelser”.

Varighed: 30 minutter

Ingredienser: Brunt Salt, Traekul og Saltvand.
Band: Gra

Udseende: En hvid salve (solcreme ell. Lign.)

Styrkebryg [Eliksir]

Effekt: Du far evnen Styrke og
Tohandsvabenbrug.

Varighed: 30 minutter

Ingredienser: Grgnt Salt, Saltsafir og Saltvand
Band: Hvidt

Udseende: Klar drik med basilikum
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Metalkim

Effekt: Smgres pa en metalbrynje, hvorefter den
giver et ekstra livspoint pr. kropsdel rustningen
daekker. Dette markeres med et lilla band pa
brynjen, der ikke teeller som en buff, samt en
seddel der beskriver hvornar metalkimen er
brugt. Bliver sedlen eller bandet vaek, virker
Metalkimen ikke. Du kan hgjest fa 3 livspoint for
Metalkim.

Varighed: 1 time

Ingredienser: Grgnt Salt, Traekul og Alkohol
Udseende: Vadt sand

Eddersyre

Effekt: Modtageren bliver ramt af Endelig Hvile.
Varighed: Permanent

Ingredienser: Grgnt Salt, Saltvand og Alkohol
Udseende: Grgnt veeske med grgnne klumper,
der staenkes pa et lig.

Specielt: Hvis du drikker Eddersyre mister du 1
livspoint.

Grad 3 Opskrifter
Det tager 15 minutter at brygge 3. grads
opskrifter.

Kadaverkul

Effekt: Kulstykket begraves i offerets sar,
hvorefter bliver pavirket af “Animere Lig”. Et
stykke Kadaverkul kan kun bruges en gang.
Varighed: Til zombien bliver nedkaempet.
Ingredienser: Traekul, Blod, Violet Kvarts
Udseende: Et stykke treekul med rgde og violette
arer

Udholdenhedsbryg [Eliksir]

Effekt: Du bliver pavirket af besvaergelsen ”“Stgrre
Velsignelse”.

Varighed: 1 time

Ingredienser: Grgnt Salt, Blod, Violet Kvarts og
Alkohol

Band: Brunt

Udseende: Grgn drik

Svartegrus

Effekt: Gruset kan kaste besvargelsen "Oplgse”.
Besvaergelsen kastes pa Alkymistens grad.
Varighed: 1 cyklus

Ingredienser: Rall, Traekul, Hvidt salt.

Udseende: Sort grus

Sorteblod [Eliksir]

Effekt: Du bliver pavirket af besvaergelsen
"Dgdens Fortrin”.

Varighed: 1 cyklus

Ingredienser: Rall, Blod.

Band: Sort

Udseende: Mgrk Sirup

Somnium

Effekt: Somnium er et fint, hvidt pulver, der kan
fa folk til at falde i sgvn. Kastes pa et offer, som
bliver pavirket af besvaergelsen ”"Sgvn”. Hver dose
Somnium virker kun pa en person.

Varighed: 2 minutter

Ingredienser: Brunt Salt, Hvidt Salt, Alkohol.
Udseende: Kartoffelmel

Grad 4 Opskrifter
Det tager 15 minutter at brygge 4. grads
opskrifter.

Ritzkrystal

Effekt: Alkymisten skaber en Ritzkrystal.
Krystallen kan kaste besvaergelsen Lys 3 gange
om dagen.

Varighed: Permanent

Ingredienser: Hvid Eislonsk Krystal, Saltsafir,
Kildevand

Udseende: Krystal

Sansesalve

Effekt: Nar du smgrer Salven pa gjenlagene og
grerne, bliver du pavirket af besveergelsen Sjette
Sans.

Varighed: 1 time

Ingredienser: Saltvand, Havgje, Violet Kvarts, Blat
Salt

Band: Gra

Udseende: Klar eller bla salve (vaseline)

Sindstage

Effekt: Offeret pavirkes af besvaergelsen
Kontrollér Person, men skal adlyde alle ordrer der
bliver givet fra alle personer.

Varighed: 30 minutter

Ingredienser: Rosenkrystal, Brunt salt, Blat Salt,
Alkohol

Udseende: Lilla vaeske, der skal sprgjtes pa
offeret igennem en forstgver (der skal se
trovaerdig/”ingame” ud).
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Lasegrus

Effekt: Gruset haeldes i en |1as, hvorefter den
hverken kan abnes med I3s eller evnen “Dirke
Lase”. Dette markeres ved at putte en seddel
med beskrivelsen af Lasegrus i lase-kuverten,
med medlemsnummer og tidspunkt.

Varighed: 1 cyklus

Ingredienser: Etesiankrystal, Grgnt salt, Blat Salt,
Saltvand

Udseende: Blat, vadt sand.

Slaveblaek

Effekt: Ved at underskrive et dokument med
dette blaek, pavirkes du af besvaergelsen Lgfte,
rettet mod det der er skrevet under pa. Blaekkets
virkning forudsaetter at du ikke er tvunget til at
skrive under ved hjzelp af magi, eller ikke er ved
bevidsthed.

Varighed: 1 cyklus

Ingredienser: Rosenkrystal, Tageperle, Brunt salt,
Blod (fra den der skal bruge det).

Udseende: Rgdt blaek.

Grad 5 Opskrifter
Det tager 20 minutter at brygge 5. grads
opskrifter.

Sidste Time [Eliksir]

Effekt: Du dgr en time efter du har drukket
eliksiren. Du kan ikke genoplives fgr effekten
aftager eller du har faet foretaget Areladning,
som var du pavirket af en grad 5 gift.

Varighed: 1 cyklus

Ingredienser: Saltvand, Blod, Sort Eislonsk Krystal
Udseende: Sort drik

Heltens bryg [Eliksir]

Effekt: Du pavirkes af besveergelsen Hellig Brynje,
far evnen Mod, og ignorerer den fgrste
besveergelse du rammes af.

Varighed: 1 time

Ingredienser: Alkohol, Brunt Salt, Stjernesglv,
Red Eislonsk Krystal

Band: Gra

Udseende: Klar drik

Kaerlighedseliksir [Eliksir]

Effekt: Du pavirkes af besvaergelsen Fremkalde
Folelser: Loyalitet overfor den person, hvis blod
er brugt til at brygge eliksiren.

Varighed: 10 minutter

Ingredienser: Rosenkrystal, Stjernesglv, Rgdt Salt,
Blod, Kildevand

Udseende: Lysergd drik.

Tidskapsel [Eliksir]

Effekt: Du pavirkes af besvargelsen Stasis.
Varigheden af Stasis vaelges nar eliksiren brygges,
og skrives pa eliksirkortet.

Varighed: Speciel

Ingredienser: Tageperle, Hvid Eislonsk Krystal,
Bjergrod, Alkohol

Udseende: Flydende honning.

Blodlys

Effekt: Nar Blodlyset taendes, abner dig sig en lille
abning til et fremmede rige. Igennem denne rift,
kan en person stille spgrgsmal, som havde hun
brugt besvaergelsen Guddommelig Visdom. Lyset
kan kun bruges én gang.

Varighed: Speciel

Ingredienser: Rall, Blod (fra person med evnen:
”Kaste/skrive Magi”), Saltvand

Udseende: Et sort lys.
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Ingrediensliste

Nar du brygger alkymistiske brygge, kraeves der
ofte forskellige alkymistiske genstande. Herunder
kan du se, hvad de forskellige alkymistiske
genstande symboliseres med.

Type 1l

En enkelt type 1 ingrediens er nok til at
producere 3 alkymistiske genstande. Dette skal
gores samtidig. (Man kan altsa ikke gemme 2/3
sort eislonsk krystal til en regnvejrsdag.) Hvis
resten ikke bruges, gar ingrediensen tabt.
Udvindes en type 1 ingrediens af en alkymistisk
genstand med Destillationsritualet, skal den
omgaende bruges til at brygge en ny genstand,

ellers gar den tabt.

Alkymistisk navn Symboliseres med

Red Eislonsk Krystal

Spilgenstand

Bjergrod Spilgenstand
Havgje Spilgenstand
Etesian Spilgenstand

Sort Eislonsk Krystal

Spilgenstand

Hvid Eislonsk Krystal

Spilgenstand

Rosenkrystal Spilgenstand
Tageperle Spilgenstand
Rall Spilgenstand

Type 2

En enkelt type 2 ingrediens er nok til at
producere 1 alkymistisk genstand.

Alkymistisk navn Symboliseres med

Stjernestgv Sukkersglvkugler
Brunt salt Knust kandis
Redt salt Knuste rgde bolsjer
Grgnt salt Knuste grgnne bolsjer
Blat salt Knuste bla bolsjer
Gult salt Knuste gule bolsjer
Blod (1 dI) Red saft

Lapis Blat bolsje
Traekul Traekul

Violet kvarts Kandiserede violer
Saltsafir Gult bolsje
Hvidt salt Groft salt

Alkohol (1 dI) Romessens
Kildevand (1 dl) Rent vand
Saltvand (1 dl) Vand med salt

Bemaerk: Alle Type 2 ingredienser ma medbringes
hjemmefra, men skal kgbes eller rekvireres i spil,
inden de ma anvendes i brygge. At szlge disse
medbragte ingredienser kraever mestertilladelse
eller evnen Eksotisk handlende, sa det vil vaere
hos personer med denne evner alkymister oftest
erhverver sig ingredienser.

At erhverve sig ingredienser

For at finde en dose Type 2 ingredienser i spil,
bruger du 10 minutter pa at ga rundt og lede
efter dem, destillere dem i dit laboratorium eller
lignende. Eneste undtagelse er blod, der skal
tappes med Blgdningsritualet.
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Navn ‘ Grad Udseende/Farve ‘ Type
Gravens Maske 1 Kakaodrik Eliksir
Edderkoppesalve 1 Gul Salve
Lgvehjerte 1 BI3 Eliksir
Metalsyre 1 Brun vaeske
Antimagisk Eliksir 1 Gul Eliksir
Helbredende Eliksir 2 Rad Eliksir
Frosthjertesalve 2 Hvid salve
Metalkim 2 Vadt sand
Styrkebryg 2 Klar drik med basilikum Eliksir
Eddersyre 2 Grgn vaeske med klumper
Kadaverkul 3 Et stk. kul med rgde arer
Udholdenhedsbryg 3 Grogn drik Eliksir
Svartegrus 3 Sort grus
Sorteblod 3 Megrk Sirup Eliksir
Somnium 3 Kartoffelmel
Ritzkrystal 4 En klar krystal
Sansesalve 4 Klar eller bla salve
Sindstage 4 Lilla vaeske
Lasegrus 4 Vadt, blat sand
Slaveblaek 4 Rgdt Blaek
Sidste Time 5 Sort Drik Eliksir
Heltens Bryg 5 Klar drik Eliksir
Keerlighedseliksir 5 Lysergd drik Eliksir
Tidskapsel 5 Flydende Honning Eliksir
Blodlys 5 Sort Lys
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