Besveergelseslisten

Dette dokument beskriver indgadende hver eneste besvaergelse i Valbyparken, samt de begreber, der
bliver brugt om dem.

Indhold
Pa online-versionen af dokumentet kan man klikke pa de individuelle overskrifter for at blive fart til dem.
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Afstand

Der er fglgende forskellige afstande, en besvaergelse kan have:
Bergring: Besvaergelsen pavirker den person kasteren rgr ved.
Ego: Besveaergelsen pavirker udelukkende kasteren.

Kort: Besvaergelsens afstand er symboliseret ved noget. F.eks. rgde ris for Flammehav, eller mel i Sgvns

tilfeelde.

Lang: Besvaergelsen kan ramme alle indenfor spilomradet, sommetider laeengere, indenfor de graenser,

der star under 'effekt'.
Pege: Besvaergelsen rammer den person, der bliver peget pa.

Gokler

Til en del besvaergelser skal der bruges en gokkel.
En gokkel er en off-game indikator, og kan derfor ikke stjeeles.

Fokus

Kun druider bruger fokus. Fokus er en genstand, druiden skal holde i handen eller pa anden made

bergre, nar de kaster deres besvaergelser.
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Typer af besvaergelser

Der er mange typer af besvaergelser, der somme tider virker forskelligt. Mange besvaergelser har slet ikke
en type, og fungerer ikke efter specielle regler. De forskellige typer ses her:

Buff: En buff er besvaergelse med en laengere varighed, som pavirker receptor med en positiv effekt. En
person kan hgjest have to buffs kastet pa sig ad gangen, og kan ikke have den samme buff pa 2 gange.
En buff indikeres altid af et farvet band, som skal baeres pa overarmen, sa det kan ses tydeligt. Et
buffband pasaettes altid ved fgrst givne lejlighed — det vil sige, at er du i kamp, eller ved at flygte over
stok og sten, ma du gerne vente, med at tage buffbandet pa.

Formaendrende: Formandrende besvaergelser er altid Buffs, og har den fordel at de ikke kan fjernes
med magi. De erstatter receptors egne livspoint, og nogle gange gvrige evner, med hvad end
besveergelsen beskriver.

Magisk Beskyttelse: Nogle besvaergelser er at typen Magisk Beskyttelse. Dette betyder at de giver ekstra
Livspoint. Nar alle disse point er mistet, oplgses formularen.

Mental: Uddgde, Elementvaesener og visse andre skabninger er immune overfor disse besvaergelser.
Ritual: Et ritual er en besveaergelse, der tager leengere tid at kaste. Et ritual tager minimum 2 minutter,
med mindre andet er beskrevet, og skal udfgres med hjelpemidler sasom bloklys, specielle optegnelser,
eller lignende. De fleste af disse “mindre” ritualer skal ikke mesterovervages.

Lysbesvaergelse: En besveergelse, der kraever en knaeklys i en eller anden farve. Besvaergelsen pavirker
alle der kan se knaklyset, og vare lige sa laenge, som kasteren siger sin rite. Lysbesvaergelser kan hverken
afvaerges eller modstas med Modsta Magi.

Elementarander og Udgde

Niraham er hjemsted for mange overjordiske skabninger, og visse af disse kan skabes af magi, heriblandt
elementarander og udgde. Der geelder felgende specielle regler for disse:

Udgde
Udgde tager skade af Helbredelse og Hdndspdlaeggelse, i stedet for at bliver helbredt og dgr, hvis der
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bliver kastet Genoplivning pa dem.

De er immune overfor Livsdraen, Smerte, Destruktion og D@dsvind samt alle besveergelser af typen
Mental. Udgde skal vige bort fra Kanalisér Guddommelig Kraft, mister dobbelt antal livspoint hvis de
rammes af vaben fortryllet med Renhedens Klinge, kan pavirkes af besvaergelserne Lysets Vrede og kan
kontrolleres af visse besveaergelser.

Udgde er immune overfor alle former for gifte, alkymistiske eliksirer, sejdbrygge, urter og kan ikke
genvinde livspoint gennem Laegekundskab.

Elementarander

Elementarander er immune overfor besveergelserne Smerte og Forkrgble, samt alle besvaergelser af
typen Mental og kan kontrolleres af visse besvargelser.

Elementarander er immune overfor alle former for gifte der indtages, alkymistiske eliksirer, sejdbrygge
og urter.

Begrebsforklaring

Der er en reekke begreber associeret med besveaergelserne. Her er en forklaring af nogle af de mest
brugte begreber.

Afstand: Hvor lang reekkevidde besvaergelsen har.

Besvaergelse: Generel betegnelse for en magi.

Band: Hvilken farve band, en buff skal bruge.

Effekt: Hvad besvaergelsen gor.

Fokus: Hvilken genstand eller remedie, en druide skal veere i kontakt med, nar han kaster besvaergelsen.
F.eks. et Tree til besvaergelsen Sta. Fokus er kun ngdvendigt for druider.

Forbandelse: En besvaergelse kastet af en Heks.

Formular: En besveergelse, kastet af en Troldmand.

Galder: En besvaergelse, kastet af en Shaman.

Gokkel: Hvilken genstand/hvilket remedie, kasteren skal bruge som indikator til besveergelsen. F.eks.
r@de ris til Flammehav.

GT: Forkortelse for Gudetro. Den regeltekniske betegnelse for hvad praester og paladiner bruger til at
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kaste deres besveergelser.

Hjerteslag: Betegnelse for den kraft Druider bruger til at kaste deres besveaergelser.

Handtegn: Hvilke handtegn, en troldmand skal bruge for at udfgre besveergelsen. Handtegn er kun
ngdvendige for troldmaend.

Kald: En besvaergelse kastet af en Druide.

Mana: Betegnelse for den kraft Troldmaend bruger til at kaste deres besvaergelser.

Mirakel: En besvaergelse kastet af en Praest eller Paladin.

Receptor: Den person, besvaergelsen pavirker.

Skyggeskar: Nogen gange forkortet til Skar. Betegnelse for den kraft Hekse bruger til at kaste deres
besvaergelser.

Type: Hvilken slags besveergelse, det er.
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Varighed: Hvor lang varighed besvaergelsen har.

Uddybbende forklaringer

Hvad kan kastes i kamp og hvad kan ikke?

Besvaergelser med Type: Ritual kan aldrig kastes i kamp, lige gyldigt hvad.

Hvad betyder ”i kamp”?

Man taeller som vaerende i kamp, nar det ville lave et forstyrrende stop i spillet at skulle forklare en
besvargelse eller evne. Man er saledes ”i kamp” nar man jager heksen gennem byen, men er det ikke
ngdvendigvis fordi der er nogle der har trukket vaben.

Immun overfor en besvargelse.

Nar man bliver immun overfor en besvaergelse, gelder det alle udgaver af den givne besvaergelse. Dette
betyder at en person der har Jernvilje aktiv er immun overfor alle besvaergelser inden skolen mentalisme
og saledes kan ignorere f.eks. besveergelsen Frygt, ligegyldigt om den er kastet af en heks, en mentalist,
en morticist eller en helt fjerde.

Nar man er immun overfor en eller flere besvaergelser er det dog ogsa at bemaerke at besveaergelser som
Modsta Magi eller andre besveaergelser der ville ggre en immun over for den fgrste besveergelse ikke
bliver "opbrugt” af at en besvaergelse man er immun overfor bliver kastet pa en.
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Besvaergelsesliste

Besveergelser, der begynder med “A”

Afvaerge

Effekt: Kasteren annullerer en besvaergelse rettet imod vedkommende selv, som ikke har Afstand:
Bergring, er en lysbesveergelse eller Destruktion. Man kan ikke afveerge besvaergelser fra vaben. Afvaerge
skal kastes senest 3 sekunder efter den anden besvaergelses udfgrelse.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Ego

Handtegn: Magi; Blokke 2

Amok

Effekt: Receptor, som skal veere frivillig, far 3 livspoint og bliver immun over for alt magi, men skal vaere i
kamp hele tiden. Er han pa noget tidspunkt ikke i kamp, mister han alle sine KP, falder til jorden og
begynder at forblgde.

Varighed: 10 minutter

Afstand: Bergring

Type: Buff; Mental, Magisk Beskyttelse

Band: Grat

Animér Lig

Effekt: Kasteren animerer et antal zombier svarende til sin grad. For at en person kan animeres, skal han
vaere dgd.

En zombie har 10 livspoint, kan hverken Igbe eller tale, samt skal keampe langsommere end normalt. En
zombie er Ud@d og underlagt reglerne der fglger med.

Zombien skal enten sminkes eller havde drysset mel i hovedet, sa man kan se, at den er udgd.

Husk at instruere dine zombier til punkt og prikke, f@r de saettes i spil! Hvis en ud@d snyder pa grund af
manglende viden, er det dit ansvar! Ingen kan lide ninja zombier!

Varighed: % time

Afstand: Bergring

Gokkel: Mel

Type: Formandring

Handtegn: Tilkalde; Mgrke; Binde; Dgd; Kontrol
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Aura Af Vanhellig Magt

Effekt: Kasteren knaekker et lilla knaeklys og holder det op i luften i strakt arm. Sa laenge kasteren siger
riten, virker besveergelsen. Praester, Paladiner og Druider kan ikke befinde sig indenfor fem meter af
kasteren eller pa nogen made ramme vedkommende med magi. De kan dog godt ramme personen ved
brug af afstandsvaben. Kasteren er desuden,

sa lenge han / hende messer immun til formularen Lysets Vrede.

Riten ma ikke gentages men skal veere original fra enden til anden.

Beskyttelse Mod Ondskab og Aura Af Vanhellig Magt ophaever hinandens effekt.

Afstand: kort

Type: Lysbesvaergelse

Farve: Lilla

Handtegn: Tilkalde; Mgrke; Beskytte

Besvaergelser, der begynder med “B”
Balancens Mur
Effekt: Kasteren tegner en lige linje af mel pa jorden. Kasteren ma hgjest tage 5 skridt nar han tegner

melstregen.

Intet kan opl@se eller passere igennem denne linje, hverken folk, vaben eller magi. Nar de 10 minutter er
gaet, skal kasteren sgrge for, at melstregen bliver visket helt ud.

Varighed: 10 minutter

Afstand: Bergring

Gokkel: Mel

Barkhud

Effekt: Receptor far 2 livspoint.
Varighed: % time

Afstand: Bergring

Type: Buff, Magisk Beskyttelse
Band: Brunt

Fokus: Et stykke bark

Barmhjertighed

Effekt: Receptor far evnen Fgrstehjzelp, et niveau af evnen Leegekunskab, og 3 livspoint, men teeller som
veerende under pavirkning af besvaergelsen Fred.

Varighed: % time

Afstand: Bergring

Type: Buff, Magisk Beskyttelse

Band: Hvid
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Beskyttelse Mod Ondskab

Effekt: Kasteren knaekker et gult knaeklys og holder det op i luften i strakt arm.

Sa lenge kasteren siger riten, virker besveergelsen. Hekse, deemonologer samt udgde kan ikke befinde
sig indenfor fem meter af kasteren eller pa nogen made ramme vedkommende med magi. De kan dog
godt ramme personen ved brug af afstandsvaben. Kasteren er desuden, sa leenge han / hende messer
immun til formularen Destruktion.

Riten ma ikke gentages men skal veere original fra enden til anden.

Beskyttelse Mod Ondskab og Aura Af Vanhellig Magt ophaever hinandens effekt.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Kort

Type: Lysbesveergelse

- Farve: Gul

Gokkel: Et gult knzeklys

Handtegn: Fjerne; Mgrke

Besattelse

Effekt: Kasteren lader en del af sin skygge tage bo i en frivillig person, der derefter er forstaerket af
skyggens tilstedevaerelse.

Personen skal sminkes og godkendes af en arranggr. Den besatte mister alle sine egne evner, men har 15
livspoint og evnerne Mod, Rustningsbrug Laeder, Rustningsbrug Metal, Styrke, Udholdenhed og samtlige
vabenevner. Den besatte tager dobbelt skade af Renhedens Klinge og kan pavirkes af besvaergelserne
Lysets Vrede og Kontrollér Udgd, samt tager skade af Helbredelse og Handspdlaeggelse.

Den besatte teller som om, heksen har kastet Kontrollér Udgd med varighed pa 1 cyklus pa den.
Varighed: 1 cyklus

Afstand: Bergring

Type: Ritual; Buff, Form-andrende

Band: Sort

Blodsoffer

Effekt: Kasteren snitter sig i handen og mister 2 livspoint, hvorefter receptor far 4 livspoint. Kasteren kan
ikke bruge denne besvaergelse hvis han ikke har 3 livspoint. Kasteren kan ikke genvinde disse livspoint,
for besveergelsen er ophgrt.

Varighed: % time

Afstand: Bergring

Type: Buff, Magisk Beskyttelse

Band: Hvidt
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Blodpagt

Effekt: Som Genoplivning, men receptor teeller yderligere som var han under pavirkelse af Kontrollér
Person, under kasterens kontrol, de naeste 10 minutter. Dette geelder ogsa selvom recepter normalt ville
vaere immun overfor Kontrollér Person!

Varighed: @jeblikkelig (10 minutter)

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Handtegn: Skabe; Liv; Binde; Kontrol

Blodrus

Effekt: Receptors “naturlige” livspoint (altsa ikke fra rustning og magisk beskyttelse) fordobles, men han
skal veere i kamp hele tiden. Er han pa noget tidspunkt ikke i kamp, mister han alle sine livspoint, og
falder til jorden som var han nedkaempet i kamp. Receptor skal veere frivillig.

Varighed: 10 minutter

Afstand: Bergring

Type: Buff; Mental, Magisk Beskyttelse

Band: Grat

Besveergelser, der begynder med “C”

Charmér Person

Effekt: Receptor betragter kasteren som sin gode ven. Kasteren kan fa receptor til at ggre ting for sig ved
at formulere det som en forespgrgsel. Receptor vil ikke ggre ting, der udsatter ham selv for direkte fare.
Varighed: 15 minutter

Afstand: Bergring

Type: Mental

Handtegn: Tanke; Scepteret

Besvaergelser, der begynder med “D”

Dehydrere

Effekt: Den bergrte begynder at dehydrere. dvs. at offeret mister 3 livspoint hver 5. minut. Denne skade
kan ikke helbredes, sa lenge offeret er pavirket af Dehydrere. Denne besvaergelse ophgrer med at virke,
hvis offeret drikker vaeske.

Varighed: 1 cyklus

Afstand: Bergring

Fokus: En tg@r kvist

Handtegn: Fjerne; Vand
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Destruktion

Effekt: Kasteren peger pa personen, som dgr. Destruktion kan ikke Afvaerges eller modstas med Modstd
magi

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Pege

Gokkel: Et sort aeg fyldt med teaterblod, som kvases i forbindelse med handtegnet "Haevn.”

Handtegn: Tilkalde; Mgrke; Fjerne; Liv; Haevn

Dreen Magisk Objekt

Effekt: Alt den mana, som ligger i en gyf, bliver permanent overfgrt til kasteren, og alle gyffens effekter
forsvinder. Kontakt en hovedarranggr, nar denne besvaergelse udfgres. Hvis kasteren overstiger 150 % af
sin naturlige mana, risikerer vedkommende at dg, eller blive pavirket pa andre mader.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Handtegn: Tilkalde; Magi; Fjerne

Draen Mana

Effekt: Kasteren draener sin grad gange 5 (5 x grad) af receptors mana og overfgrer dem midlertidigt til
sig selv. Effekten aftager efter en cyklus. Har receptor mindre end kasterens grad x 5 mana, dreenes kun
hvad vedkommende har tilbage. Har receptor ingen mana, far kasteren intet ud af at kaste denne
besvaergelse. Kasteren kan ikke overstige sin naturlige manabeholdning.

Varighed: 1 cyklus

Afstand: Bergring

Handtegn: Tilkalde; Mgrke; Fjerne; Magi

Duel

Effekt: Buffen kastes pa to frivillige personer, som herefter skal keempe mod hinanden. Nar duellen
slutter, enten fordi udefrakommende pavirker kampen eller fordi den ene eller begge besvimer eller dgr,
genvinder begge parter alle livspoint som blev tabt i duellen. Safremt kampen ender i den ene parts dgd,
bliver denne straks genoplivet uden nogen som helst bivirkninger heraf.

Varighed: Permanent (til bevidstlgshed eller dgd hos en deltager, eller til kampen bliver afbrudt)
Afstand: Bergring

Type: Ritual; Buff

Band: Hvidt

Handtegn: Tilkalde; Kontrol; Tarnet; Blokke 1; Binde
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Dgdens Fortrin

Effekt: Receptor far 4 livspoint, immunitet overfor besvaergelserne Frygt og Smerte og kan pavirkes af
Lysets Vrede, Kanalisér Guddommelig Kraft, Helbredelse, Genoplivning, Handspalaeggelse, Kontrollér
Udgd, Kontrollér Stgrre Udgd og Renhedens Klinge, som var han Udgd.

Varighed: % time

Afstand: Bergring

Type: Buff

Band: Sort

Dgdens Kys

Effekt: Kasteren skal ligge helt stille. Hvis spurgt, kan kasteren svare ”ja” til at veere dgd. Sanse liv ser dog
igennem illusionen. Besvaergelsen ophgrer, nar kasteren bevaeger sig.

Varighed: Indtil kasteren bevaeger sig

Afstand: Ego

Handtegn: Tilkalde; Dgd

Dgdens Minde

Effekt: Receptor, som skal veere levende, kan huske de sidste 20 minutter inden sin sidste ded.
Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Fokus: En knogle

Handtegn: Tilkalde; Dgd; Tanke

Dgdens Maerke

Effekt: Sa laenge en person er pavirket af Dgdens Maerke kan han pavirkes af evnen Kanalisere
Guddommelig Kraft som var han Udgd, mister livspoint fra Renhedens Klinge som var han udgd og kan
pavirkes af besveergelserne Lysets Vrede og Kontrollér Udgd. Yderligere genvinder han ikke livspoint fra
besvaergelserne Helbredelse, Handspdlaeggelse og Nddegave, men mister den tilsvarende maengde
livspoint i stedet. Selv hvis receptor degr, vil besvaergelsen fortsat have effekt.

Varighed: 3 maneder

Afstand: Bergring

Handtegn: Tilkalde; Mgrke; Skabe; Dgd; Binde

Besveergelser, der begynder med “E”

Dgdsvind

Effekt: Alle der rammes af kakaopulveret dgr gjeblikkeligt.
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Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Kort

Gokkel: Kakaopulver

Handtegn: Tilkalde; Mgrke; Fjerne; Liv; Afstand

Ekspertise

Effekt: Den fgrste besvaergelse, som kasteren udfgrer efter at have brugt Ekspertise koster halv
mana/Tro/GT at kaste.

Varighed: % time, eller indtil en besvaergelse er kastet

Afstand: Ego

Type: Buff

Band: Gult

Handtegn: Tilkalde; Magi; Binde

Elementskjold

Effekt: Kasteren bliver immun overfor alle besvaergelser, der ligger under troldmandsskolen
elementalisme. Dette geelder altsa ogsa positive effekter, ogsa selvom de kommer fra magiske genstande
eller lignende.

Husk, at hvis der opstar tvivl om, hvorvidt en given besvaergelse ligger under elementalisme, gas der ud
fra det, der er til egen ulempe.

Varighed: 15 minutter

Afstand: Ego

Type: Buff

Band: Gult

Fokus: Jord, Vand, Aske eller en fjer.

Handtegn: Jord; Ild; Luft; Vand; Beskytte

Endelig Hvile

Effekt: Kastes pa et lig, der saledes ikke kan rejses som udgd. Denne besvaergelse bliver oplgst, hvis liget
bliver genoplivet.

Varighed: Permanent

Afstand: Bergring

Besveergelser, der begynder med “F”

Energiernes Krans

Effekt: Kasteren skaber et magisk Veern, der maks ma have en diameter 5 meter, som kun virker mod
udgde og besatte. Vaernet kan pa ingen made oplgses af en udgd.

Varighed: Til kasteren forlader cirklen

Afstand: Bergring
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Gokkel: Mel

Fjern Forbandelse

Effekt: Kasteren fjerner effekten af et blodsritual fra receptor. Kasteres skal vaere hgjere grad end
vedkommende der kastede Blodsritualet for at kunne fjerne det.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Flammehav

Effekt: Alle, som bliver ramt af bare ét ris, mister 10 livspoint.
Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Kort

Gokkel: Rgde ris

Fokus: Aske

Handtegn: Skabe; Ild; Kontrol; Afstand

Flammeklinge

Effekt: Receptor kan padvirke dem han rammer med sit neerkampsvaben med besvargelsen Smerte en
gang hvert femte minut. Effekten virker ikke, hvis slaget pareres af skjold eller vaben.

Varighed: % time

Afstand: Bergring

Type: Buff

Band: Rgdt

Handtegn: Skabe; Ild; Binde

Flammernes Nggle

Effekt: Kasteren kan gdelaegge en las pa samme niveau som halvdelen af kasterens grad rundet ned. Dvs.
en niv. 1 13s, hvis kasteren selv er 3. grad.

Dette fjerner ikke eventuelle faelder, som sidder pa lasen!

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Fokus: Et stykke kul

Handtegn: Tilkalde; Ild
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Fordaerv

Effekt: To minutter efter bergringen mister receptor 3 livspoint. Denne kan herefter ikke helbredes eller
regenereres, fgr der er blevet kastet Renselse pa receptor, eller hvis personen dgr og bliver genoplivet.
Fordaerv kan ikke oplgses af andre besveergelser end Renselse.

Varighed: 1 cyklus

Afstand: Bergring

Forhekse

Effekt: Hver gang receptor hgrer et bestemt ord eller kort saetning, der fastsaettes af kasteren, skal han
tydeligt sige et ord eller szetning pa hgjst fem ord, der ogsa fastszettes af kasteren. F.eks. hver gang
receptor hgrer "For Lyset” skal han sige “Men mest for mig!”.

Bemaerk: Forhekse har ikke nogen effekt sa laenge receptor er i kamp.

Varighed: 1 cyklus

Afstand: Lang

Type: Mental

Forkrgble

Effekt: Kasteren vaelger en kropsdel, hgjre arm, venstre arm, hgjre ben eller venstre ben, pa receptor.
Den valgte kropsdel er ubrugelig indtil besvaergelsen ophgrer.

Varighed: 2 minutter

Afstand: Pege

Fokus: En knogle

Form Fglelser

Effekt: Receptor bliver overvaeldet af én af fglgende fglelser efter kasterens valg:
1) Vrede, 2) Sorg eller 3) Glaede

Varighed: 10 minutter

Afstand: Bergring

Type: Mental

Handtegn: Sind; Tage

Forsta Sprog

Effekt: Kasteren kan laese det bergrte dokument uden at have evnen. Find en hovedarranggr, nar Forsta
sprog kastes.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Fokus: En fjerpen
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Fortryllet Smedje

Effekt: Nar evnen Smede bruges pa ambolten, tager alt arbejde pa den halvt sa lang tid som normalt.
Altsa kan man reparere rustninger pa den halve tid, lave Runer (se Runesmedningsystemet) pa halv tid
oSV.

Varighed: 1 cyklus

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Fortaere

Effekt: Receptor far evnen Forteere.

Varighed: % time Afstand: Bergring Type: Buff
Band: Sort

Forggede Foplelser

Effekt: Den fglelse, der er staerkest hos receptor, nar besveergelsen kastes, bliver forsteerket tifold.
Varighed: 10 minutter

Afstand: Bergring

Type: Mental

Handtegn: Skabe; Tanke

Fred

Effekt: Receptor bliver ude af stand til at pafgre andre smerte. Det vil sige., at han hverken kan kaempe
eller bruge naevekamp og kan ikke kaste besvaergelser, pa andre end sig selv. Hvis nogen angriber
receptor, oplgses Fred gjeblikkeligt.

Varighed: 10 minutter

Afstand: Bergring

Type: Mental

Fredlysning

Effekt: Receptor skal befinder sig i en indviet kirke for preestens guddom. Receptor kan hverken pavirkes
negativt med vaben, magi eller bergringer (dette betyder ogsa, at man ikke kan treekke receptor ud af
templet). Hvis receptor forlader kirken, ophgrer besvaergelsen med at virke og aktiveres ikke automatisk
igen, selvom personen vender tilbage til kirken. Receptor kan ikke kaste besvaergelser, deltage i stgrre
ritualer eller kamp, mens han er pavirket af Fredlysning; dette betyder ogsa, at han ikke kan stille sig i
vejen for folk, som vil ind i kirken! Praesten kan ikke kaste Fredlysning pa sig selv og kan kun have én
Fredlysning aktiv ad gangen.

Fredlysning kan kun bruges 2 gange hver cyklus.
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Varighed: 15 minutter
Afstand: Bergring
Type: Ritual; Buff
Band: Hvid

Fredsplads

Effekt: Kasteren markerer en plads med en cirkel af mel med hgjest 10 meters diameter. Det er ikke
muligt at keempe, bruge naevekamp eller kaste besvaergelser pa folk indenfor pladsen. Alle, der opholder
sig inden for pladsen, er pavirket af besvaergelsen Fred. Fredsplads oplgses, hvis kasteren forlader
cirklen.

Varighed: 1 cyklus

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Gokkel: Mel

Fremkalde Fglelser
Effekt: Kasteren drikker alkoholen og bergrer sa receptor. Der findes tre mader at bruge denne
besvaergelse pa:
1) Had — Kasteren veaelger en person, som receptor nu vil ggre alt i sin magt for at dreebe.
2) Jalousi — Kasteren veaelger en genstand eller person, som receptor vil ggre alt for at fjerne fra sin
nuvaerende “ejer.”
3) Loyalitet — Receptor vil g@re alt for kasteren, ogsa selvmord. Offeret vil aldrig forrade kasteren.
Varighed: 10 minutter
Afstand: Bergring
Type: Mental
Gokkel: Et glas alkohol.
Handtegn: Tilkalde; Sind; Binde

Fremkalde Elemententitet

Effekt: Kasteren bliver til en elemententitet. Typen afhaenger af ritualet, som kasteren bruger.
Opskrifterne skal findes i spil. Kasteren vaelger selv hvornar han vil fordrive elemententiteten fra sin krop
igen. Dog vil kasteren ikke kunne kaste besvaergelsen igen i s mange dage som han sidst havde den
aktiv. Hvis man altsa har haft en entitet i 2 maneder, vil man ikke kunne fremkalde en entitet de naeste 2
maneder.

Fremkalde Elemententitet skal overvages af en mester hver gang den bruges — ogsa selvom det er en
opskrift kasteren har brugt fgr. Kasteren skal sminkes som elementet efter besvaergelsen er blevet kastet.
Denne sminke skal godkendes af en spilmester.

Varighed: Indtil kasteren vaelger at fjerne sminken. Hvis samme form holdes i over 3 maneder skal
Valbyparkens Besvaergelsesliste 24.4 Side 17



mesterbunkeren kontaktes.

Afstand: Ego

Type: Ritual, Buff, Form-andrende

Band: Ild = Rgd Jord = Brunt Vand = Grgnt Luft = Blat
Handtegn: Tilkalde; Jord/Vand/Ild/Luft; Binde

Fremman Elementvaesen

Effekt: Receptor, der skal veere frivilig, skal sminkes og godkendes af en mester. Handsker, der kan bruges
som vaben, er en del af kostumekravet. Elementvaesener kan kontrolleres med besvaergelsen Kontrollér
Elementvaesen og mister alle sine normale evner, men far nogle nye svarende til sit element og er af
typen “elementarand”.

Kasteren vaelger elementvaesnets element: Elementander kan bruge vaben safremt de far de
pageldende evner fra det valgte element. Elementalisten kan maksimalt have halvdelen af sin grad i
aktive elementander.

Safremt kasteren selv vaelger at ggre sig til elementvaesen kan vedkommende ikke have andre
elementvasener aktive. Hvis kasteren laves til elementvaesen imens vedkommende har aktive
elementander, oplgses de davaerende aktive elementvaesener.

Ild: 10 livspoint. Koordination 2, Vabenbrug og ” 2vabenbrug. Har evnen ”Nyrestgd” fra krigersystemet.
Immunitet overfor lldkugle og Flammehav.

Jord: 15 livspoint. Koordination 1, Styrke, Vabenbrug, Skjold, 2handsvabenbrug. Har evnen “Troldeslag”
fra ikke-magibrugersystemet. Kan bruge besveaergelsen Statue som evne. Nar et jordelement er gaet ud af
Statue, gar der 5 minutter, fgr det ma aktivere Statue igen. Immunitet overfor Jordskaelv.

Vand: 15 livspoint. Koordination 1, Vabenbrug, Kveele niv. 1 og Leegekundskab niv. 3 og kan bruge
besveergelsen Helbredelse 10/cyklus.

Luft: 10 livspoint. Koordination 2, Vabenbrug og Afstandsvaben. Kan bruge besvaergelsen Vindens Vej
som evne 10/cyklus. Er konstant under pavirkning af besvaergelsen Projektilvaern. Immunitet overfor
Vindstgd, Jordskeelv og Kuglelyn.

Varighed: 1 cyklus

Afstand: Bergring

Type: Ritual; Buff, Form-andrende

Band: Ild = Rgd Jord = Brunt Vand = Grgnt Luft = Blat

Handtegn: Tilkalde; det pagaeldende element (ild, jord, vand eller luft); Binde
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Besveergelser, der nder med “F”

Frygt

Effekt: Receptor skal flygte fra kasteren, til han ikke laengere kan se kasteren.
Bemaerk: Der er visse evner, der ggr en immun overfor denne besvaergelse.
Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Pege

Type: Mental

Handtegn: Tanke; Magtens Svaerd; Pavirke

uen

Besvaergelser, der nder m

Gemme

Effekt: Hvis andre forsgger at sgge (Se Grundsystemet) personen, der er pavirket af Gemme, tager det 30
sekunder lzengere end normalt.

Varighed: % time

Afstand: Bergring

Type: Buff

Band: Grat

Fokus: En sort sten

Handtegn: Skabe; Tage

Genoplivning

Effekt: Receptor bringes tilbage fra de dgde med alle sine livspoint. Personen kan ikke bruge nogen
kamp- eller visdomsevner i 15 minutter efter at vaere blevet genoplivet.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Fokus: En knogle

Handtegn: Skabe; Liv; Binde

Genopstandelse

Effekt: Kasteren kan naeste gang han dgr, efter 5 minutter, rejse sig og offgame ga tilbage til stedet hvor
han kastede Genopstandelse.

Her vil han sa genoplive, som af besvaergelsen Genoplivning.

Han kan ikke bruge kamp - eller visdomsevner (sdsom at keempe eller kaste besvaergelser) i 30 minutter
efter han er genopstaet.

Genopstandelse ophgrer med at virke efter kasteren har veeret dgd, og er genopstaet én gang.

Kasteren skal lave en lille note om hvor han har kastet denne besvaergelse nar han kaster den. Mister han

sedlen, virker Genopstandelse ikke!
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Dette Mirakel kan kun kastes 2 gange per cyklus!
Varighed: 1 cyklus

Afstand: Ego

Type: Ritual

Giftens Finger

Effekt: Kasteren sender en gift, han selv har indtaget, videre til receptor.

Receptor teller herefter som han lige havde indtaget giften. Kasteren skal bergre bar hud. Virker kun
med gifte, der indtages.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Giftgave

Effekt: Kasteren forvandler en vaeske til én dosis valgfri gift fra Giftsystemet. Denne besvaergelse kan
hgjest bruges to gange om dagen.

Varighed: Permanent

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Giftmodstand

Effekt: Hvis receptor indtager en gift, bliver denne gjeblikkeligt neutraliseret. Receptor er altsa immun
overfor alle gifte, men kan ikke benytte besvaergelsen Giftens Finger.

Varighed: % time

Afstand: Bergring

Type: Buff

Band: Gult

Giraks Velsignelse

Effekt: Receptor far 2 niveauer af evnen Lommetyveri, til et maksimum af 4.
Varighed: 15 minutter

Afstand: Bergring

Type: Buff

Band: Sort

Glemsel

Effekt: Receptor glemmer alt, hvad der er sket indenfor de sidste 10 minutter.
Varighed: Permanent

Afstand: Bergring
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Type: Mental
Handtegn: Tanke; Tagen

Guddommelig Visdom

Effekt: Efter 15 minutters meditation kan kasteren stille en hovedarranggr et Niraham-relateret
spgrgsmal. Bliver kasteren afbrudt under sin meditation, mislykkes besvaergelsen, og han ma starte
forfra.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Ego

Type: Ritual

Gyldent Syn

Effekt: Den pavirkede person reducerer tiden det tager at sgge en person (Se Grundsystemet) med 30
sekunder.

Varighed: % time

Afstand: Bergring

Type: Buff

Band: Hvidt

Handstegn: Fjerne; Tagen; Sanse; Magi

Besveergelser, der begynder med “H”

Heksens Vaben

Effekt: Receptor kan ikke skade kasteren med nogen fysiske midler — hverken med vaben, naevekamp
eller lignende.

Specielle evner fra Krigersystemet eller lignende har stadig effekt pa kasteren.

Varighed: % time

Afstand: Pege

Helbredelse

Effekt: Receptor genvinder livspoint svarende til kasterens grad (dvs. 6 livspoint for 6. grad). Det tager 30
sekunder at kaste Helbredelse.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Hellig Brynje

Effekt: Receptor far 5 livspoint

Varighed: % time
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Afstand: Ego

Type: Buff, Magisk Beskyttelse

Band: Liv: hvid, Mgrke: sort

Handtegn: Tilkalde; Mgrke/Liv; Beskytte; Binde

Helligdom

Effekt: Nar denne besvaergelse er kastet i et tempel, kan ingen uden evnen Kanalisere Guddommelig
Kraft og samme tro som kasteren baere vaben i templet, uden at falde sammen i smerte. Denne
smerte-effekt kan man aldrig blive immun overfor.

Denne besvaergelse ophgrer med at virke, hvis kasteren forlader templet. Nar kasteren kaster denne
besvaergelse, skal han saette et papir ved indgangen der beskriver effekten.

Varighed: 1 cyklus

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Gokkel: Helligt Symbol (skal haenges i tempel dbningen)

Hjemkald Skyggevaesen

Effekt: Kasteren oplgser én Forbandelse, som han selv kastede tidligere. Forbandelsen skal stadig veere
aktiv, nar Hjemkald Skyggevaesen kastes. Alle forbandelser kan hjemkaldes, undtagen dem med varighed
"gjeblikkelig.”

Kasteren far det samme antal skar tilbage, som det kostede at kaste Forbandelsen, men dens effekt
forsvinder ogsa fra offeret (hvilket kasteren selv er ansvarlig for at fortaelle den pavirkede).

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Hvaelving

Effekt: Den fgrste formular, som kasteren bruger efter at have kastet Hveaelving, behgver hverken rite
eller handtegn og koster ingen mana, hvis formularen ligger pa 3. grad eller derunder. Kastes der en
formular fra en hgjere grad, gar Hvaelvings effekt tabt.

Varighed: % time, eller indtil man kaster en formular.

Type: Ritual, buff

Afstand: Ego

Handtegn: Tilkalde; Magi

Band: Gult

Hypnose
Effekt: Der findes to versioner af denne besvargelse:
1) Receptor mister al erindring om de sidste 10 minutter, hvorefter kasteren indseetter en ny version af,

hvad der er haendt. Receptor vil tro pa denne version, til vedkommende ser konkrete beviser for, at
Valbyparkens Besvaergelsesliste 24.4 Side 22



dette ikke er sket.
2) Receptor genvinder den hukommelse, som vedkommende havde mistet grundet Glemsel.
Varighed: Permanent
Afstand: Bergring
Type: Mental
Handtegn: Tanke; Skabe; Tage

Hzevneren

Effekt: Denne buff ggr som udgangspunkt intet, men hvis receptor bliver angrebet med vaben eller magi
kan han aktivere Haevneren.

Nar haevneren er aktiveret, vare den 5 minutter, hvorefter den bliver oplgst.

Nar Haevneren er aktiveret, kan receptor pavirke den naeste han rammer med sit neerkampsvaben med
besvaergelsen Forkrgble og ignorerer den naeste besvaergelse, han rammes af.

Varighed: % time / 5 minutter (se effekt)

Afstand: Ego

Type: Ritual; Buff

Band: Gult

Handspalaeggelse

Effekt: Kasteren kan overfgre et antal af sine egne livspoint til receptor.
Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Fokus: Vand

Handtegn: Tilkalde; Liv; Fjerne; Mgrke

IIIII

Besvaergelser, der begynder med

Identificere

Effekt: Kasteren laerer alt om et magisk objekt. Denne information kan laeses pa gyfkortet eller fortzelles
af en hovedarranggr.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Handtegn: Sanse; Sind; Scepteret

lidkugle

Effekt: Kasteren smider en ildkugle, og den fgrste som rammes mister 5 livspoint. Hvis den forsgges
pareret med skjold eller vaben, mister man stadig livspoint.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Kort
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Gokkel: En skumbold eller lignende som er udsmykket, sa den ligner en ildkugle
Fokus: Aske
Handtegn: Tilkalde; Ild; Afstand

Isform

Effekt: Kasterens far 3 livspoint og mister kun livspoint hvis han rammes i kroppen. Kasteren kan ikke
kaste nogen besvargelser, sa leenge Isform er aktiv.

Varighed: % time

Afstand: Ego

Type: Buff, Magisk Beskyttelse

Band: Grgnt

Fokus: Vand

Handtegn: Tilkalde; Vand; Binde; Beskytte

Iskugle

Effekt: Kasteren smider en iskugle, og den fgrste som rammes kan ikke bevaege sine fgdder i 30
sekunder.

Fokus: Vand

Gokkel: En skumbold eller lignende som er udsmykket, sa den ligner en iskugle

Handtegn: Tilkalde; Vand; Afstand

Besveergelser, der begynder med “J”

Jernvilje

Effekt: Kasteren bliver immun overfor alle besvaergelser, pa troldmandsskolen mentalismes
besvaergelsesliste. Dette geelder altsa ogsa positive effekter, ogsa selvom de kommer fra magiske
genstande eller lignende.

Husk, at hvis der opstar tvivl om, hvorvidt en given besvaergelse ligger under mentalisme, gas der udfra
det, der er til egen ulempe.

Varighed: 15 minutter

Afstand: Ego

Type: Buff

Band: Grat

Fokus: Et stykke jern

Handtegn: Sind; Hyrden; Tarnet

Jordens Velsignelse

Effekt: Kasteren mister ikke livspoint af at blive ramt i benene. Besveergelsen oplgses, hvis kasteren tager
mere end et skridt fra sin position.

Varighed: 30 minutter
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Afstand: Ego
Type: Buff
Band: Brunt
Fokus: Jord

Jordskaelv

Effekt: Alle, der hgrer kasteren rabe “Jordskaelv”, skal vaelte om pa jorden og kan ikke rejse sigi 10
sekunder.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Kort

Fokus: Jord

Handtegn: Afstand; Kontrol; Blokke 2; Jord

Besvaergelser, der begynder med “K”

Klarsind

Effekt: Kasteren indtager en bedende position og messer til sin gud i 30 sekunder, hvorefter effekten
seetter ind. Sa laenge kasteren forbliver i denne stilling og messer, er vedkommende immun overfor al
vabenskade og alle besvargelser. Klarsind fjerner ikke effekter og besvaergelser, som kasteren allerede er
pavirket af.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Ego

Type: Ritual; Buff

Band: Hvidt

Klippestyrke

Effekt: Kasteren far evnerne Styrke og 2handsvabenbrug.
Varighed: % time

Afstand: Ego

Type: Buff

Band: Brunt

Handtegn: Tilkalde; Jord

Kommando

Effekt: Kasteren tvinger én person til at udfgre én af disse kommandoer pa stedet i 30 sekunder:
1) Knael
2) Klap

Receptor kan kun veere pavirket af én af disse effekter af gangen.

Varighed: 30 sekunder
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Afstand: Pege

Type: Mental

Fokus: Et stykke jern

Handtegn: Sind; Kontrol; Magtens Svaerd; Pavirke

Konjuration

Effekt: Konjuration skal kastes indenfor 10 sekunder efter, at kasteren har pavirket sig selv med en buff.
Denne buffs varighed fordobles.

Konjuration kan ikke forlaenge buffs med varighed pa én cyklus eller derover.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Ego

Handtegn: Skabe; Magi

Kontrollér Elementvaesen

Effekt: Kasteren far kontrol over en elementarand, som skal adlyde kasterens ordrer.

Varighed: % time

Afstand: Pege

Handtegn: Sind; Kontrol; og tegnet for det pagaldende element (Jord, vand, ild eller luft); Pavirke

Kontrollér Person

Effekt: Kasteren bgjer metallet under udfgrslen af besvaergelsen; det samme stykke metal kan ikke
genbruges. Receptor bliver en tom skal og mister sin frie vilje. Vedkommende kan intet foretage sig ud
over det, som kasteren giver ordrer til. Receptor vil dog ikke kaste sig direkte i dgden. Receptor vil kunne
huske alle sine handlinger, som sa han dem gennem en fremmedes gjne.

Varighed: 30 minutter

Afstand: Bergring

Type: Mental

Handtegn: Tanke; Scepteret; Magtens Svaerd

Kontrollér Stgrre Udgd

Effekt: Kasteren far kontrol over en stgrre udgd, som skal adlyde alle kasterens ordre. Man kan kun vaere
pavirket af en Kontrollér Stgrre Ud@d, kastes en ny, ophaves den gamle. En udgd troldmand kan ikke
kaste denne besvaergelse pa sig selv. Ophaeves ikke af Oplgse eller Renselse.

Varighed: en cyklus

Afstand: Pege

Handtegn: Kontrol; Tarnet; Dgd; Binde; Hyrden; Pavirke
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Kontrollér Udgd

Effekt: Kasteren far den totale kontrol over en mindre udgd eller en besat, som skal adlyde alle kasterens
ordrer.

Varighed: % time

Afstand: Pege

Handtegn: Binde; Kontrol; Dgd; Pavirke

Kraftslag

Effekt: Receptor pavirker den fgrste person der rammes af dennes naerkampsvaben med besvaergelsen
Vindstgd.

Varighed: 10 minutter

Afstand: Bergring

Type: Buff

Band: Gult

Krigsrab

Effekt: Kasteren skal holde en brandtale, som afsluttes med et krigsrab, som kasteren selv bestemmer,
eksempelvis "For Nimar, for lyset”. Derefter far kasteren 3 livspoint og evnen Mod.

Varighed: 30 minutter

Afstand: Kort

Type: Buff, Magiske Beskyttelse

Band: Hvidt

Krigens Gave

Effekt: Kasteren vaelger 10 frivillige personer indenfor sin synsvidde, som bliver pavirket af besvaergelsen
Stgrre Velsignelse. Kasteren kan ikke selv pavirkes af Stgrre Velsignelse, fgr Krigens gave er udlgbet.
Kasteren kan ikke have mere end en krigens gave aktiv af gangen.

Varighed: 30 minutter

Afstand: Kort

Type: Buff

Band: Gult

Kuglelyn

Effekt: Receptor mister 3 Livspoint.
Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Pege

Gokkel: Mel, der kastes op i luften.
Fokus: En fjer
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Handtegn: Skabe; Luft; Heevn

Besvaergelser, der begynder med “L”

Ligevaegt

Effekt: Receptor vaelger at komme under pavirkning af enten Elementskjold, Negativ Energi Immunitet
eller Jernvilje. Receptor kan ikke pa nogen made beskytte sig imod besveaergelser, som ligger under de to
troldmandsskoler, som han ikke er beskyttet imod.

Varighed: 30 minutter

Afstand: Ego

Type: Buff

Band: Gul = Elementskjold; hvid = Negativ Energi Immunitet; gra = Jernvilje

Livets Hab

Effekt: Receptor, som er dgd eller besvimet, rejser sig med 2 livspoint. 2 minutter senere falder receptor
om igen, ogsa selvom vedkommende har faet flere livspoint tilbage. Man kan dog ikke deltage i den
samme kamp som man blev nedkeempet i.

Varighed: 2 minutter

Afstand: Bergring

Handtegn: Skabe; Liv; Binde

Livets Kys

Effekt: Kasteren slgrer en udgd, sa man ikke kan se, at receptor er dgd: Altsa skal personen ikke sminkes
eller have mel i hovedet. Livets Kys virker ikke pa stgrre udgde. Hverken Fgrstehjaelp eller Sanse Liv ser
igennem Livets kys.

Varighed: 1 cyklus

Afstand: Bergring

Handtegn: Tilkalde; Liv; Binde

Livsdraen

Effekt: Receptor mister 5 livspoint. Kasteren genvinder selv 5 livspoint. Kasteren genvinder ikke nogen
livspoint, hvis receptor har mistet sine livspoint i forvejen, er immun overfor besvaergelsen eller er dgd.
Livsdraen kan ikke bruges i kamp.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Handtegn: Tilkalde; Mgrke; Fjerne; Liv

Lys

Effekt: Kasteren ma bruge en lygte eller en anden lyskilde, som skal vaere rollespilsvenlig.

Hvis kasteren f.eks. bruger en lygte, skal den vaere kamufleret, sa den liger en stav eller lignende.
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Varighed: % time

Afstand: Ego

Gokkel: En hvid lyskilde, maskeret til at veere ingame
Handtegn: Fjerne; Mgrke

Lysets Vrede

Effekt: Receptor, som skal veere udgd, deemon, eller besat mister 15 livspoint. Lysets Vrede kan ikke
afveerges, men modstd magi virker.

Bemaerk, at der er visse evner der kan ggre udgde immune.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Pege

Handtegn: Tilkalde; Liv; Fjerne; Mgrke; Haevn

Lysets Velsignelse

Effekt: Kasteren vaelger 10 frivillige personer, som bliver pavirket af Renhedens Klinge. Kasteren kan ikke
selv pavirkes af Renhedens klinge fgr Lysets Velsignelse er udlgbet.

Varighed: % time

Afstand: Kort

Type: Buff

Band: Hvidt

Lofte

Effekt: Receptor, som skal vaere frivillig, afleegger et Ipfte ved afslutningen af besvaergelsen, som
vedkommende herefter skal opretholde efter bedste evne.

Varighed: 1 cyklus

Afstand: Bergring

Type: Ritual; Mental

Lagn

Effekt: Receptor bliver lystlggner.
Varighed: 30 minutter

Afstand: Bergring

Lgslad Naturens Kraft

Effekt: Kasteren far evnen Udholdenhed og 3 livspoint. Besvaergelsen kan kun kastes i en druidelund.
Varighed: 10 minutter

Afstand: Ego

Type: Buff, Magisk Beskyttelse
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Band: Gult
Fokus: Druidelund

Lane Sprog

Effekt: Kasteren vaelger et af de sprog receptor kan Laese/Skrive. Kasteren taeller herefter som havene
evnen Laese/Skrive [det pageeldende sprog], sa laenge formularen er | effekt.

Varighed: 30 minutter

Afstand: Ego

Type: Ritual; Buff

Band: Grat

Handtegn: Tilkalde; Tanke; Binde

Besveergelser, der begynder med “M”

Magisk Ladning

Effekt: Kasteren lagrer en formular, som han kaster lige efter Magisk ladning, i en genstand. Kasteren
veelger et ord eller en satning, som aktiverer ladningen, men det ma ikke vaere det samme som
besvaergelsens navn. Nar baereren af den magisk ladede genstand siger ordet/satningen med den
hensigt at kaste den lagrede besvaergelse, udlgses den. Selvom genstanden indeholder flere af den
samme ladning, udlgses kun én ad gangen. Man kan kun aktivere én ladning i minuttet: Bemeerk dog, at
denne regel ikke geelder for gyffer — de har ingen "fladtid”. Man kan ikke lagre besvaergelser af Type:
Ritual, med denne besveergelse.

Magiske Ladinger med besvaergelsere Destruktion, Fremkalde Fglelser og Flammehav, kan kun bruges,
hvis de

gores permanente (se Nexus)

Varighed: 1 cyklus, eller indtil besvaergelsen bliver udlgst

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Handtegn: Tilkalde; Magi; Binde

Magisk Las

Effekt: Kasteren kan forsegle en dgr eller Id3s med magi. Denne kan nu kun dbnes af kasteren selv eller
ved at oplgse Magisk |as.

Varighed: 1 cyklus

Afstand: Bergring

Handtegn: Magi; Blokke 1; Tarnet

Magisk Renselse
Effekt: Fjerner enhver magisk, ikke-permanent effekt fra en genstand (kan ikke bruges pa personer).
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Magisk renselse bruges ogsa til at rense genstande, som skal fortrylles.
Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Handtegn: Fjerne; Magi

Manabeholder

Effekt: Kasteren laegger et permanent antal mana i en krystal og kontakter mesterbordet. Nu kan alle
legge mana i beholderen eller hente mana fra den, hvis de ved, at manaen er der. Mesterbordet skal
kontaktes hver gang der lzegges mana i, eller hentes mana fra Manabeholderen.

En manabeholder kan kun gdelaegges med besvaergelsen Dreen Magisk Objekt.

Man kan aldrig tvinges til at laegge mana i en manabeholder, ved brug magi eller lignende — personen
skal ggre det af egen fri vilje.

Bemaerk: Det er ikke muligt for en person, at leegge mana han allerede har brugt, i en manabeholder!
Altsa, hvis eksempelvis en Troldmand har brugt 10 midlertidige mana pa at kaste Slgring, kan han ikke
leegge de samme 10 mana, bare brugt permanent denne gang, i Manabeholderen.

Varighed: Permanent

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Handtegn: Skabe; Kontrol; Binde; Magi

Manabro
Effekt:
Bade kaster og receptor skal vaere frivillig.

Kaster vaelger at modtage eller overfgre et valgfrit antal midlertidig mana til/fra receptor. Hverken
receptor eller kaster kan komme over sin naturlige managraense pa denne made.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Handtegn: Magi; Pavirke; Binde

Manipulation

Effekt: Kasteren giver én direkte ordre, som receptor skal udfgre. Personen kan dog ikke tage stilling til
noget. Altsa virker, ”Nik, hvis du er heks” ikke, men “Fortzel alle pa kroen, at du er heks” fungerer. "Ga
ned pa kroen og fortael alle, at du er heks,” virker heller ikke, fordi det er to ordrer: Altsa skal receptor
kun fglge den f@rste ordre; “Ga ned pa kroen”. Ordren kan ikke fa receptor til at bringe sig selv i livsfare.
Receptor kan bagefter huske alt og at han fik en pludselig lyst til at udfgre ordren.

Varighed: 10 minutter
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Afstand: Bergring
Type: Mental
Handtegn: Tanke; Scepteret; Magtens Svaerd

Masse Genoplivning

Effekt: Kasteren laver en mel cirkel rundt om en gruppe lig, som maksimum ma besta af lige sa mange
dgde folk, som kasterens grad. Nar besvaergelsen er kastet bliver de alle pavirket af Genoplivning.
Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Gokkel: Mel

Massecharmér

Effekt: Kasteren knaekker sit knaeklys og holder det op i strakt arm. Alle, som ser lyset, bliver venligt
stemt overfor kasteren og kan ikke skade vedkommende pa nogen made. Besvaergelsen har kun effekt,
sa laenge kasteren siger riten, som skal veere original fra enden til anden: Dvs. ingen gentagelser.
Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Kort

Type: Lyshesveaergelse; Mental

Lys: Blat

Gokkel: Blat knaeklys

Handtegn: Tanke; Scepteret; Hyrden

Mental Styrke

Effekt: Receptor far evnen Styrke.
Varighed: % time

Afstand: Bergring

Type: Buff

Band: Grat

Handtegn: Skabe; Tanke; Binde

Messe

Effekt: Efter en gudstjeneste pa mindst 10 minutter kan kasteren bruge Messe pa sine tilhgrere og
herefter kaste en bergringsbesvaergelse eller buff pa 4. grad eller under, som kasteren i forvejen
besidder. Bade Messe og den valgte besvaergelse/buff koster normal GT, men besvaergelsen/buffen
pavirker alle tilhgrerne i stedet for kun én person.

Varighed: Som den valgte besvaergelse

Afstand: Kort
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Mod

Effekt: Receptor far evnen Mod.

Varighed: % time Afstand: Bergring Type: Buff
Band: Grat

Handtegn: Beskytte; Tanke

Modsta Magi

Effekt: Modvirker den naeste besveaergelse, som bliver kastet pa receptor, som denne ikke er immun
overfor. Dette geelder bade positive savel som negative effekter. Virker ikke mod lysbesvaergelser eller
Destruktion, men disse besvaergelser oplgser heller ikke Modsta Magi. Modsta Magi virker efter en
eventuel Afvaerge- besvaergelse er kastet eller e;j.

Varighed: % time, eller indtil man rammes af en besvaergelse

Afstand: Bergring

Type: Buff

Band: Gult

Handtegn: Magi; Blokke 2; Binde

Munkesegl

Effekt: Forsegler et tempels indgang for indtreengende druider, hekse, udgde og shamaner. Er druiden,
heksen den udgde eller shamanen samme — eller hgjere grad som praesten, kan han godt ga igennem.
Nar denne besveergelse er kastet skal der hanges en seddel ved templets indgang hvorpa der star
besvaergelsens effekt, samt kasterens grad.

Hvis kasteren forlader templet, ophgrer besvaergelsen med at virke.

Varighed: 1 cyklus

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Gokkel: Helligt symbol (skal haenges i indgangen til templet)

Mgrkets Gitter

Effekt: Forsegler en heksecirkels indgang for indtreengende druider, paladiner og praester. Er druiden,
paladinen eller praesten samme eller hgjere grad end kasteren, kan vedkommende godt ga igennem. Nar
denne besveaergelse er kastet, skal der haenges en seddel ved cirklens indgang, hvorpa der star
besvaergelsens effekt, samt kasterens grad.

Hvis kasteren forlader stencirklen, ophgrer Mgrkets Gitter med at virke.

Varighed: 1 cyklus

Afstand: Bergring

Type: Ritual
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Besveergelser, der nder med “N”

Naturlig Balance

Effekt: Receptor kureres for alle syggdomme og gifte op til kasterens grad.
Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Fokus: Vand

Negativ Energi Immunitet

Effekt: Kasteren bliver immun overfor alle besvaergelser, der ligger under troldmandsskolen morticisme.
Dette geelder altsa ogsa positive effekter, ogsa selvom de kommer fra magiske genstande eller lignende.
Husk, at hvis der opstar tvivl om, hvorvidt en given besvaergelse ligger under morticisme, gas der ud fra
det, der er til egen ulempe.

Varighed: 15 minutter

Afstand: Ego

Type: Buff

Band: Hvidt

Handtegn: Mgrke; Liv; Beskytte

Nexus

Effekt: Gor en magisk ladning permanent. Dvs., at hvis der kastes Magisk Ladning og derefter en
besvaergelse i et objekt og til sidst Nexus, kan objektet nu permanent kaste den pagaldende
besveergelse én gang i cyklussen. Nexus binder manaen fra alle de kastede besvaergelser, dvs. Magisk
Renselse, Magisk Ladning, den valgte besvaergelse og Nexus, i genstanden permanent. Lige gyldigt hvad,
betales der altid den fulde manapris for alle besvaergelserne — ogsa selvom de er kastet fra en skriftrulle
eller via Ekspertise eller lignende.

En hovedarranggr skal kontaktes, nar Nexus kastes. Se Troldmandsystemet for neermere regler for gyffer.
Varighed: Permanent

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Handtegn: Binde; Magi

Nadegave

Effekt: Receptor genvinder dobbelt livspoint fra enhver effekt, der genvinder livspoint.
Varighed: % time

Afstand: Bergring

Type: Buff

Band: Hvid
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Besveergelser, der nder m

Omtumlet

Effekt: Receptor bliver forvirret og omtaget, og skal rollespille dette indtil besvaergelsen ophgrer.
Varighed: 15 minutter

Afstand: Pege

Ophav Blodets Magt

Effekt: Kasteren oplgser ét blodsritual, der ikke er permanent, ikke har varighed "gjeblikkelig” og ikke er
kastet af en magibruger af hgjere grad end kasteren selv.

Blodsritualet skal stadig veere aktivt, nar Ophzev Blodets Magt kastes.

Hvis kasteren selv har kastet blodsritualet, far han det samme antal skar tilbage, som det kostede at
kaste blodsritualet.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Ophgjelse

Effekt: Kasteren tegner sin guds symbol i panden pa receptor, som skal vaere af samme tro som kasteren.
Receptors livspoint stiger til dennes race maksimum, pavirkes af Regeneration og bliver immun overfor
Livsdraen. Kasteren kan kun have én Ophgjelse aktiv ad gangen. Hvis receptor frivilligt og vidende
angriber en person af praestens tro, ophgrer Ophgjelse gjeblikkeligt. Kasteren kan ikke bruge Ophgjelse
pa sig selv.

Varighed: 1 cyklus eller til praesten beder guddommen om at fjerne Ophgjelse fra receptor.

Afstand: Bergring

Type: Ritual; Buff, form-andrende

Band: Hvid

Oplgse

Effekt: En magisk effekt fjernes, s leenge den ikke er permanent, er et blodsritual eller kastet af en
magiker af samme eller hgjere grad end kasteren selv. @nsker kasteren at oplgse en buff, skal han fgrst
vide, hvilken buff det er (Se Sanse magi).

Besveergelserne Animér Lig, Besaettelse, Fremman Elementvaesen, Fremkald Elemententitet og
Ophgjelse kan heller ikke fjernes med Oplgse.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Handtegn: Fjerne; Magi
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Oprigtigt Vidnesbyrd

Effekt: Receptor skal komme med en pastand, hvorefter kasteren bruger Oprigtigt vidnesbyrd. Kasteren
skal have at vide, om receptor pa nogen made er blevet tilskyndet til at give den pastand under effekt af
magi, f.eks. Charmér person, Manipulation, Sjeelekontrakt, en Kontrollér-besvaergelse eller lignende
effekter.

Afstand: Bergring

Varighed: @jeblikkelig

Ordets Forbandelse

Effekt: Lagrer besvaergelsen Manipulation i en bog, kiste, skriftrulle eller lignende. Den bliver udlgst,
hver gang objektet abnes af en anden end kasteren. Effekten skrives ned, sa den er det fgrste, personen
som abner objektet ser.

Varighed: 1 cyklus

Afstand: Bergring

Handtegn: Binde; Magi; Haevn

Besvaergelser, der begynder med “P”

Pinsel

Effekt: Receptor skal vaere immobiliseret. Kasteren bergrer receptor, som rammes af 30 sekunders intens
smerte. Herefter kan kasteren stille ét spgrgsmal, som receptor skal svare ja eller nej til. Receptor skal
svare sandt, medmindre vedkommende har evnen Udholdenhed.

Varighed: @jeblikkelig

Projektilvaern

Effekt: Kasteren mister kun 1 livspoint, nar han bliver ramt af afstandsvaben i kroppen.
Varighed: % time

Afstand: Ego

Type: Buff

Band: BIat

Handtegn: Luft; Beskytte

Besvaergelser, der begynder med “R”

Regeneration

Effekt: Kasteren genvinder 1 livspoint hvert femte minut, hvor man ikke er i kamp, eller mens der foregar
kamp i neerheden. Besvaergelsen ophgrer med at virke, hvis kasteren dgr.

Varighed: % time

Afstand: Ego

Type: Buff
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Band: Hvidt
Fokus: En hvid sten
Handtegn: Binde; Liv

Renhed

Effekt: Receptor bliver immun overfor alle besvaergelser der kastes pa ham. Receptor kan heller ikke
veere pavirket af andre buffs.

Varighed: 10 minutter

Afstand: Ego

Type: Buff

Band: Hvidt

Fokus: En hvid sten

Renhedens Klinge

Effekt: Receptors naeerkampsvaben teller som tohandsvaben overfor udgde og daemoner. Dette virker
kun hvis spilleren, der er pavirket af besvaergelsen, hgjt og tydeligt proklamerer overfor den udgde eller
demonen at hans vaben er fortryllet saledes. Dette behgver man dog ikke afbryde spillet for at ggre.
Varighed: % time

Afstand: Bergring

Type: Buff

Band: Hvidt

Fokus: En hvid sten

Handtegn: Tilkalde; Liv; Binde

Renselse

Effekt: Fjerner alle besvaergelser der er kastet pa receptor, eller et Vaern, hvis de er kastet af en person af
samme eller lavere grad end kasteren. Renselse kan ikke fjerne effekter med Varighed: Permanent og
heller ikke besvaergelserne Animér Lig, Besaettelse, Fremman

vaesen, Fremkald Elemententitet eller Ophgijelse.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Besvaergelser, der begynder med “S”

Sanse Liv

Effekt: Receptor skal svare sandt pa, om vedkommende er levende eller dgd. Sanse liv ser igennem
Dgdens Kys.

Varighed: @jeblikkelig
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Afstand: Bergring
Fokus: Blad fra et trae
Handtegn: Sanse; Liv

Sanse Magi

Effekt: Receptor skal forteelle kasteren, hvilke buffs og andre magiske effekter vedkommende er pavirket
af, og om personen har nogen magiske objekter pa sig (men ikke hvor mange, hvilke eller hvor). Sanse
magi fortaeller ogsa, om et objekt er magisk, hvis den kastes pa genstanden. Sanse magi kan ikke opfange
blodsritualer og deemongaver.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Handtegn: Sanse; Magi

Sanse Mén

Effekt: Kasteren far kendskab til alle negative effekter, som pavirker receptor, samt disses
tilbagevaerende varighed. Receptor vurderer selv, om en effekt er negativ.

Varighed: @jeblikkeligt

Afstand: Bergring

Sanse Tro

Effekt: Receptor skal svare sandt pa, hvilken tro han har. Hvis receptor ikke har nogen tro, svares der blot
"ingen”.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Selvopofrelse

Effekt: Kasteren overtager de negative magiske effekter fra receptor, som kasteren selv gnsker. Receptor
definerer selv, hvilke effekter, der er negative. Hvis kasteren selv er immun overfor en negativ effekt
igennem en evne, ikke igennem en anden besvargelse, forsvinder den negative effekt. Effekternes
varighed forbliver uaendret, nar de flyttes fra receptor til kaster. Receptor skal veere levende.

Varighed: Til de negative effekter udlgber

Afstand: Bergring

Sikret Helligdom

Effekt: Ingen, der ikke deler den tro templet er indviet til, kan traede ind i templet. Skulle en person der
ikke fglger samme tro blive genoplivet i templet vil personen fgle en enorm smerte. Dette vil veere
vedvarende, indtil personen kommer ud af templet. Denne smerte kan man ikke modsta pa nogen made.
Sikret Helligdom ophgrer hvis kasteren forlader templet. Nar denne besvaergelse er aktiv, skal der haenge
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et helligt symbol for den pagaeldende gud i indgangen og der skal sidde en seddel ved siden af indgangen
der beskriver effekten af denne besvaergelse.

Varighed: 1 cyklus

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Gokkel: Helligt Symbol (skal haenges i indgangen til templet)

Sindslas

Effekt: Receptor kan ikke bruge nogen former for visdomsevner eller magi.
Varighed: % time

Afstand: Bergring

Handtegn: Kontrol; Sind; Binde; Tagen

Sjette Sans

Effekt: Kasteren bliver immun overfor evnerne Bonk, Lommetyveri og Snigmord niv 2, men far stadig 1 i
skade i kroppen fra Snigmord.

Varighed: % time

Afstand: Ego

Type: Buff

Band: Grat

Sjaelebod

Effekt: Nar Sjaelebod er kastet, kan kasteren med det samme kaste besvaergelsen Destruktion uden rite,
gokkel og fokus og uden at betale Skar for den, men dgr ogsa selv gjeblikkeligt efter.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Ego

Sjaelevandring

Effekt: Kasteren udfgrer et ritual et givent sted indenfor spilomradet og skriver navnet pa stedet ned pa
en lap papir (f.eks. “midt i Midterskoven” eller ”lige bag kroen”). Dette koster ikke mana. Kasteren kan pa
ethvert tidspunkt senere pa dagen kaste Sjeelevandring, hvorefter vedkommende tager handen pa
hovedet for at vise, at personen er offgame, og gar direkte hen til stedet, hvor ritualet blev udfgrt, hvor
han genopstar. Kasteren kan ikke bruge kamp —eller visdomsevner i 10 minutter efter han er genopstaet.
Sjeelevandring virker kun én gang og opld@ses, sa snart den er aktiveret, men kan derudover ikke fjernes
pa nogen made.

Sjeelevandring kan hgjest kastes to gange hver cyklus.

Varighed: @jeblikkelig (en cyklus — se ovenstaende)

Afstand: Ego

Type: (Ritual — se ovenfor)
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Gokkel: En handfuld aske, som kastes ud i luften, nar Sjeelevandring tager effekt.
Handtegn: Fjerne; Liv; Binde; Dgd; Tanke

Skabe Stgrre Udgd

Effekt: Receptor bliver en stgrre udgd. Typen afhaenger af ritualet, som kasteren bruger. Skabe Stgrre
Udgd skal overvages af en hovedarranggr hver gang den bruges — ogsa selvom det er en opskrift
kasteren har brugt for.

Kasteren kontrollerer ikke automatisk den stgrre udgde, nar han skaber den.

Varighed: Permanent

Afstand: Bergring

Type: Ritual; Buff

Band: Sort

Handtegn: Tilkalde; Mgrke; Binde; Dgd

Skyggebod

Effekt: Kasteren kan vaelge at miste et livspoint, i stedet for at betale Skar, nar han kaster nedenstaende
forbandelser.

Forbandelser kastet pa denne made, kan ikke hjemkaldes med Hjemkalde Skyggevaesen. Kasteren kan
ikke genvinde livspoint pa nogen made, sa lzenge Skyggebod er aktiv.

Felgende forbandelser kan kastes med Skyggebod:

Forkrgble, Frygt, Livsdraen, Sjelebod og Smerte

Varighed: 1 cyklus

Afstand: Ego

Type: Buff

Band: Sort

Skyggens Blodpagt

Effekt: Heksen kan ofre 3 permanente Skar, for permanent at fa et ekstra niveau af evnen Ekstra
Kropspoint. Heksen kan ofre lige sa mange skar han har lyst til, men kan ikke overstige sin races
maksimale livspoint.

Mesterbordet kontaktes sa snart Skyggens Blodpagt er kastet.

Varighed: Permanent

Afstand: Ego

Type: Ritual

Skyggepagt
Effekt: Kasteren kan, naeste gang han dgr, ga off-game tilbage til stedet, hvor Skyggepagt blev kastet og
kontakte en hovedarranggr. Efter det, genopliver kasteren.

Kasteren er underlagt samme bivirkninger som ved en normal Genoplivning. Skyggepagt virker kun
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ferste gang, kasteren der.

Nar Skyggepagt kastes, skal kasteren lave en note om, hvor og hvornar han har kastet den og beholde
sedlen pa sig. Bliver sedlen vaek, virker Skyggepagt ikke!

Varighed: 1 cyklus

Afstand: Ego

Type: Ritual

Skyggeskjul

Effekt: Kasteren, der star i en skygge, der er stgrre end ham selv, og der ikke er nogen hel legemsdel
(arm, ben, ansigt, torso) udenfor skyggen, nar han kaster denne besveergelse; treeder ind i kanten af
skyggernes plan og forsvinder for gjet.

Sa lenge kasteren opfylder ovenstaende krav, kan han ikke ses, skades af fysiske vaben eller pavirkes af
besvaergelser bortset fra lys. Han kan dog godt hgres, safremt han taler.

Kasteren skal, sa la&enge denne besvaergelse har effekt, holde armene krydset over brystet. Beveeger
kasteren sig mere end 10 skridt, traekker et vabnene, begynder at kaste en besvaergelse eller ikke
leengere star i en skygge, der er stgrre end ham selv eller der er en hel legemsdel (arm, ben, ansigt,
torso) udenfor skyggen, ophgrer Skyggeskjul med at virke.

Safremt der lyses pa kasteren imens denne er i skyggeskjul, og en eller flere kropsdele er fuldt belyste
ophgrer skyggeskjul med at virke.

Varighed: 10 minutter

Afstand: Ego

Handtegn: Tilkalde; Mgrke; Skabe; Tagen; Binde
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Handstilling til skyggeskjul

Slgring

Effekt: Kasteren skjuler én person eller genstand, sa Sanse Magi ikke virker pa den. Kasteren skriver sa en
lille note med sit medlemsnummer, effekten af Slgring og tidspuntet den er kastet, som skal holdes af
personen eller saettes pa genstanden. Forsvinder sedlen, ophgrer Slgring.

Varighed: % time

Afstand: Bergring

Handtegn: Beskytte; Magi

Smerte

Effekt: Offeret vrider sig i smerte pa jorden.

Veaer opmaerksom pa, at der er visse evner, som ggr en immun over for denne besvaergelse.
Varighed: 30 sekunder

Afstand: Pege

Handtegn: Sind; Tagen; Mgrke; Pavirke

Spillefugl

Effekt: Receptor bliver ludoman og vil konstant konkurrere om alt muligt, men ikke ngdvendigvis med
penge pa hgjkant.

Varighed: 30 minutter

Afstand: Bergring

Type: Mental

Spillets gang

Effekt: Mens kasteren er under pavirkning af Spillets Gang, kan han vende én terning én gang, hver gang
kasteren slar et slag. Han kan altsa ikke

lave en 6er til en ler, da terningen ville skulle vendes to gange.

Varighed: 30 minutter

Afstand: Ego

Type: Buff

Band: Gult

Stasis
Effekt: Nar denne besvaergelse kastes, vaelger kasteren et antal minutter, timer, dage eller ar. Det er sa
lang tid besvaergelsen holder. Kan kun fjerenes fgr tid med besvaergelsen Renselse. Den kan kastes enten
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pa et lig eller en frivillig person, som derefter gar i Stasis. Ingen form for effekter har effekt pa den
pavirkede mens han er i Stasis.

Nar man er i Stasis kan man intet foretage sig.

Varighed: Speciel — Se ovenfor

Afstand: Bergring

Type: Buff

Band: Grat

Fokus: En krystal

Statue

Effekt: Sa laenge kasteren star stille og holder armene ud fra kroppen i en 90 grades vinkel, er
vedkommende immun overfor al skade og magi. Besvaergelsen oprgrer, hvis vinklen bliver for stor eller
lille.

Bemaerk, at 90 grader er et cirkatal: Hvis kasteren holder armene 1-2 cm for hgjt, er der ingen grund til
at rabe op om snyd, hvis vedkommende fortsaetter sin Statue.

Varighed: Permanent

Afstand: Ego

Type: Buff

Band: Brunt

Fokus: Et stykke granit

Handtegn: Skabe; Jord; Beskytte

Stenhud

Effekt: Kasteren far 4 livspoint og bliver immun overfor evnen Bonk
Varighed: % time

Afstand: Ego

Type: Buff, Magisk Beskyttelse

Band: Brunt

Handtegn: Tilkalde; Jord; Binde; Beskytte

Stennaeve

Effekt: Kasteren far sin grad +1 lagt oven i sin naevekampsvaerdi.
Varighed: 10 minutter

Afstand: Ego

Type: Buff

Band: Brunt

Fokus: En sten

Handtegn: Binde; Jord
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Stjele Magi

Effekt: Kasteren kaster Stjeele Magi pa sit offer og siger, hvilken formular han vil stjeele. Hvis offeret ikke
besidder denne formular, eller hvis formularen er hgjere end 3. grad, sa er Stjeele Magi gaet tabt. Hvis
kasteren geetter pa en formular, som offeret besidder, kan offeret ikke kaste denne formular resten af
dagen. Kasteren kan nu kaste denne formular som en af sine egne formularer, pa samme grad, som han
stjal den fra.

Stjele Magi kan kun bruges én gang hver cyklus.

Varighed: 1 cyklus

Afstand: Bergring

Handtegn: Tilkalde; Tage; Fjerne; Magi

Storre Velsignelse

Effekt: Receptor far 4 livspoint
Varighed: % time

Afstand: Bergring

Type: Buff, Magisk Beskyttelse
Band: Gult

Sta

Effekt: Alle, som rammes af risene, mister evnen til at bevaege deres ben..
Varighed: 2 minutter

Afstand: Kort

Gokkel: Ris

Fokus: Et levende trae, der er hgjere end kasteren

Handtegn: Tilkalde; Mgrke; Kontrol; Afstand

Sgvn

Effekt: Alle, som bliver ramt af melet, falder i sgvn og kan kun veekkes af at miste livspoint.
Varighed: 2 minutter

Afstand: Kort

Type: Mental

Gokkel: Mel

Handtegn: Sind; Tagen; Afstand

Sarbarhed

Effekt: Offeret kan pa ingen made pavirkes af nogen former for buffs.

Hvis personen er pavirket af en eller flere buffs i forvejen, bliver disse annulleret.

De eneste undtagelser for dette, er besvaergelserne Animere Lig, Besattelse, Fremkalde Elemententiet,
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Fremmane Elementvaesen og Skabe Stgrre Udgd. Ingen af disse bliver annulleret af Sarbarhed.
Varighed: 1 cyklus

Afstand: Lang

Type: Ritual

Besvaergelser, der begynder med “T”
Tale Med Dgd
Effekt: Kasteren kan stille et lig fem spgrgsmal, som denne skal besvare. Receptor kan huske lette

detaljer fra sin dg@d, f.eks. hvordan vedkommende dgde, men kan ikke satte ansigt pa en evt. drabsmand
eller andre, der var i neerheden. Det kraeves ikke, at den afdgde taler sandt.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Handtegn: Tilkalde; Dgd; Tanke

Tavshed

Effekt: Receptor mister evnen til at tale eller pa nogen anden made frembringe lyde med
stemmebandet.

Varighed: 2 minutter

Afstand: Bergring

Type: Mental

Handtegn: Sind; Tagen; Scepteret

Troldmandens Skrift

Effekt: En tekst, hvorpa der er kastet Troldmandens Skrift, kan kun laeses af folk, som har evnen Laese
magi foruden det sprog, teksten er skrevet pa til at begynde med. Teksten er magisk og opfattes derfor af
Sanse Magi og lignende effekter.

Varighed: Permanent

Afstand: Bergring

Type: Ritual

Handtegn: Tilkalde; Magi; Binde; Tage

Traeskjul

Effekt: Kasteren gar i ét et levende trae og bliver usynlig, sa leenge han har begge arme slaet omkring
stammen og ikke bevaeger sig. Traeskjul giver immunitet overfor alle besvaergelser og al skade.
Varighed: 10 minutter

Afstand: Ego

Fokus: Et levende trae, der er hgjere end kasteren
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uy

Besveergelser, der nder m

Udholdenhed

Effekt: Receptor far evnen Udholdenhed.
Varighed: % time

Afstand: Bergring

Type: Buff

Band: Gult

Besvaergelser, der begynder med “V”
Vand
Effekt: Kasteren rgrer ved en vaeske, som forvandles til rent vand, og annullerer saledes alle former for

gift, sejd, alkymi, magiske effekter eller alkohol, som fgrhen var i vaesken.
Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Bergring

Fokus: En hvid sten

Handtegn: Skabe; Vand
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Vandform

Effekt: Kasteren far 2 livspoint.
Varighed: % time

Afstand: Ego

Type: Buff, Magisk Beskyttelse
Band: Grgnt

Fokus: Vand

Handtegn: Kontrol; Vand; Beskytte

Velsignelse

Effekt: Receptor far 1 livspoint.
Varighed: % time

Afstand: Bergring

Type: Buff, Magisk Beskyttelse
Band: Hvidt

Velsignet Klinge

Effekt: Fgrste gang receptor bruger en kniv taeller det, som om han brugte Snigmord niv. 1. Velsignet
Klinge virker ikke sammen med kasteknive, og kan ikke bruges i kamp.

Varighed: % time, eller til fgrste gang receptor bruger en kniv.

Afstand: Bergring

Type: Buff

Band: Sort

Vindens Vej

Effekt: Kasteren forcerer den bergrte mur. Virke ikke pa bygninger med tag pa, samt telte og
havepavilloner.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Ego

Fokus: En fjer

Handtegn: fjerne, jord, skabe, luft

Vindstod

Effekt: Receptor bliver kastet fem meter direkte vaek fra kasteren og skal laegge sig ned. Hvis receptor
rammer noget pa vejen, f.eks. et trae eller mur, falder vedkommende til jorden dér.

Varighed: @jeblikkelig

Afstand: Pege

Fokus: En fjer
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Handtegn: Tilkalde; Luft; Kontrol

Vaern

Effekt: Kasteren laver en optegnelse af mel, som hverken personer, vaben eller magi kan passere
igennem. Kasteren ma hgjest bevaege sig fem skridt, nar melet laegges. Nar Veern ophgrer med at virke,
skal kasteren selv sgrge for at slette melstregen, sa folk ikke tror, at det stadig er aktivt.

Varighed: 10 minutter

Afstand: Bergring

Gokkel: Mel

Handtegn: Tilkalde; Beskytte; Blokke 1

Besvaergelser, der begynder med “p”

Handstillingen til andeform

Andeform

Effekt: Kasteren kan ga igennem vaegge og andre objekter, kan ikke skades med normale vaben og kan
ikke rammes af besvaergelser med Afstand: Bergring.

Kasteren mister dobbelt livspoint af at blive ramt af vaben fortryllet med Renhedens Klinge og kan
pavirkes af besvaergelserne Kontrollér Stgrre Udgd og Lysets Vrede. S& laenge Andeform er aktiv, skal
kasteren ga med begge haender knyttet mod brystet (se illustrationen nedenfor), og kan ikke bzere vaben
i haenderne.

Varighed: % time

Afstand: Ego

Type: Buff

Band: Sort

Gokkel: Mel, som kastes ud i luften.
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Handtegn: Binde; Dgd; Tanke
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