Giftkundskab

| dette system gennemgas de aspekter af
giftkundskab, som ikke star i grundsystemet.

At blive forgiftet

Gift i Tempus Vivo er 2 ting. Enten er det en giftig
vaeske du kan blande i mad eller drikke, og som er
symboliseret af peppermynteessens, fordi det
lugter og smager ganske kraftigt. (Dette er en
ofgameindikator, og du kan derfor IKKE indgame
lugte gifte.) Dvs. at nar du har brygget en gift, skal
du hzelde resultatet i en skraldesak og i stedet
komme lidt peppermynte essens i en flaske, som
du sa seetter et giftkort pa. Nogle gifte smgrres
dog pa vaben eller andre genstande og pavirker
dem der bliver ramt af vabenet eller rgrer
genstanden.

Nar du vil forgifte en portion mad eller et krus gl,
hzlder du peppermynteessensen i og laegger det
tilhgrende giftkort under tallerkenen eller kruset.

Hvis du spiser din mad eller drikker noget og
opdager, at det smager meget af peppermynte
essens, skal du se efter et giftkort og leese det.
Hvis du rgrer en genstand, hvorpa der sidder et
giftkort, skal du leese giftkortet, og reagere som
der star beskrevet.

Et giftkort fortzeller dig folgende om giften:
Effekt: Altsd, hvad den gor.

Tid: Hvor laeenge du skal spille pa symptomerne,
inden giften virker.

Symptom: Hvad du skal spille p3, indtil giften
begynder at virke.

Varighed: Hvor lang tid giften virker.

Bemaerk: Nar du er blevet forgiftet og har laest
kortet, ma du ikke forteelle nogen, at du har
drukket gift, for det ved du ikke ingame,
medmindre du selv har Giftkundskab. Bare spil pa
symptomerne, sa kan det vaere, at en laege eller
urtekyndig opdager det og kan na at hjaelpe dig.

At lave en gift

Nar du leerer en grad i Giftkundskab, far du
adgang til alle gifte pa det niveau.

Det kreever dog et balsted for at lave en gift, og
hvis vedkommende, der laver gift, bliver
forstyrret, eller kommer mere end 5 skridt vaek
fra balstedet, skal han starte forfra.

Det tager 5 minutter pr. grad at lave en gift.

Nar du har brygget giften, kan du kontakte
mesterbordet og fa et giftkort, men du skal selv
sgrge for peppermynte essensen.

Husk at du naturligvis kun kan lave en gift ad
gangen.

Bemeerk: Hvert giftkort kun kan bruges én gang
og skal derefter afleveres i mesterbunkeren igen.

Niveau 1 gifte
Bryggetid: 5 minutter

Galnebaer

Effekt: Stumhed

Tid: 2 minutter
Symptom: Ondt i halsen
Varighed: 5 minutter

Den Sorte Kige

Effekt: Dit naevekampstal halveres.

Tid: 2 minutter

Symptom: Ondt og klge i gjnene og under
armene

Varighed: 10 minutter

Det Slgve @re

Effekt: Dgvhed

Tid: 2 minutter
Symptom: Klge i grene
Varighed: 10 minutter
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Niveau 2 gifte
Bryggetid: 5 minutter

Den Falske Sgvn

Effekt: Giftens smgres pa en handske, der skal
beholdes p3, ellers spildes giften. Den naeste der
bergres af handsken pavirkes af giften, og skal
have giftkortet. Offeret gar i koma og kan ikke
vaekkes pa nogen made. Kun en person med
Giftkundskab 2 kan bruge handsken.

Tid: 15 sekunder

Symptom: Trzethed

Varighed: 2 minutter

Boel

Effekt: Svaekkelse. Offeret kan ikke veere pavirket
af besvaergelser af typen “Magisk Beskyttelse”, og
er ofret under pavirkning af en eller flere af
sadanne besveergelser, forsvinder disse.

Tid: 1 minutter

Symptom: Ondt i brystet.

Varighed: 5 minutter

Tirxble

Effekt: Offerets ben lammes af rystelser der
forhindrer offeret i at Igbe.

Tid: 5 minutter

Symptom: Offerets ben fgles ustabile.
Varighed: 20 minutter

Niveau 3 gifte
Bryggetid: 10 minutter

Hammersalve

Effekt: Giften smgrres pa et vaben. Den naste
der rammes af vabenet, bliver ramt af
besvaergelsen Smerte. Er giften ikke brugt inden
midnat, mister den sin effekt.

Varighed: 30 sekunder

Snuhedens Ende

Effekt: Giften smgres pa en pil. Den naeste der
rammes af pilen pa en arm eller et ben, bliver
ramt af besvaergelsen Forkrgble. Er giften ikke
brugt inden midnat, rammer man forbi nar den
skydes af, eller rammer man torso har giften
ingen effekt, og er spildt.

Varighed: 2 minutter

Magerbane

Effekt: Ofret rammes af forbandelsen Blodets
Forbandelse (se Heksesystemet)

Tid: 5 minutter

Symptom: Voldsomme svedeture.

Varighed: 30 minutter

Niveau 4 gifte
Bryggetid: 10 minutter

Ormeedder

Effekt: Giften smgres pa en genstand, der
forsynes med et giftkort. Den fgrste der rgrer
genstanden herefter rammes af besveergelserne
Smerte og Forkrgble pa alle de legemsdele der
har rgrt genstanden.

Tid: 30 sekunder

Symptom: En braendende kige.

Varighed: 2 minutter

Den Gra Dgd

Effekt: Dgd. Kan ikke genoplives, pa nogen made,
for der er gdet en cyklus eller giften er blevet
fiernet.

Tid: 1 minut

Symptom: Overfglsomhed over for lys.
Varighed: 1 cyklus

Giraks Kys

Effekt: Den fgrste der bliver ramt af vabnet, som
giften er blevet brugt pa, bliver pavirket af
besveaergelsen Livsdran. Girak Kys kan kun bruges
pa neerkampsvaben. Er giften ikke brugt inden
midnat, mister den sin effekt og er spildt.
Varighed: @jeblikkelig
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