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VP’s Praestesystem

Preester er magibrugere, der pa samme tid kan kaste besvaergelser og far adgang til en raekke mirakler.
Praester veelger en gud, som de vil tilbede, og far derved tildelt en gudeskole.

Dette dokument beskriver praester, templer og deres evner.

Valbyparkens Praestesystem 24.4 Side 1



Indholdsfortegnelse

INAhOldSTOrtEENEISE.......coiiieieeeeeccciiiirrreeeerceer st e reeeeneee e ees s s e e e e e nnnssssssssssseeennnnsssssssseneeennnnnssssssssnreennnnnnnnnns 2
Praester 08 deres GUAESKOIET .........cvveeuiiirenieitienieetieeneetreneneettensseetrensssseenssesssensssssssnnssssssnnssessssnssesssnnsnans 3
Praaster 08 deres KOAEKSer......iiiiiiiiiiiiiuiiiiiiiiiiiiiiniiiieeiiieiissmssiieeeiiieesssmsssssstisessssssssssssssssens 3
Mirakler 08 SradpriSer.....ccccciiiiieeiiiiieiiiiiienieeiieniietieneierienessestenessssienssssssesnsssssssnsssssssnsssssssnnssssssns 3

At Druge PraasteKIaafter... ..ottt ce e s s s s s reeenee s s s s s s e e e e e nnasssssssssseeeennnnsssssssssereennnnnnnnnns 3
[ L= =T 1 o] o Yo 1= PSP 3
LCTU e =] o T PRSP 4
CT=Y o\l oo 11V =a Gl USRS 4

L= PP PSP PPPPTPPPPT 4

e S T o T U [ {1 oY= (=] OO O T T O O O PP PP PP RO 5
=5 0T = P 5
LT 8 aY 1L S £ 1S =] PR 5
Liste over PraestemirakKI@r...... ..o ieieeeeecccciriireriieersece e s e re e s ssess s e e e e nnnnsssssssesseeennnnssssssssssesennnnsssssssssnenannnn 6
PN e 0= DU PPRTUR 6
ATrAMS BUAESKOIE. ...ttt e e e e e e e et e e e e e e eeeeeses s aabtasaeaeaaaasesaassssssseaeeeaeaseennansrnnes 6

FAN g N YU T 1=1 o] [T PP PRSPPI 7
BUFANIAS GUUAESKOIE. .. ceiiuiiiiiiieectie ettt ettt et e s rtbe e st b e s bt eesbbeesabaeesabaeesabaeessbaeesabeeesasaesnnsaessaseeen 7

D] T o T U e 11 (o =T PP 8

(D] [o1 8 & I CTU e [T o] =TSSR 8
Fanabinas GUAESKOIE.........uiiiiiiieie ettt e e s st e e s s sbb e e e s s s abee e e s sabeeeessnbeeeessnreeas 9
I {0 N 0o [T (o] [PPSR 9
GASNIANS GUAESKOIE.....eeiiiiiiiie e e et e e e st e e e e s ataeeeesaatbeeeeesssbeeesenssseeeessnnraeaens 10
LCY1 =] 3 U e [ (o] L= PSPPI 10
GOITUMS GUAESKOIE.....ciiiiiiiiiee ettt e e s et e e s s s bt e e e s e saabeeeessabeeaessnaseneas 11
[OFINS GUABSKOIE.....eiiiiiie ittt ettt ettt e st e st e e s bt e e sbe e e sabeeesabeessabeesssbeessteessseesnsaeesnsenennns 11
JOTINS GUAESKOIE.......eiiiiee ettt ettt e e e e e e s satt e e e e e satteee e e asbaeeesaastaeeeeanssaeeesassseeeesnnsseeannn 12

Ry Y LT G o =T o L= ERPUR 12
NTMAIS GUAESKOI. ..ceiiiieieiee ettt st e e e st e e e s st e e e e e sabeeeessabeeeessaabeeeessnanes 13
PRIGINS GUAESKOI. .. eieiiiiee ettt ettt ste e s be e e sabe e e s be e e sabeeessbeessabeesssbeesnsseesnsseesnns 13

2 =41 U e 1] (o =TSSR 14
RASNASOIINS GUAEBKSOIE. .. .uiiiiiiiiiiie ettt st e e st e e s satt e e e s snbeeeessanbeeeessanseaeeesanseaeessnnnes 14
RINGS GUAESKOIE. ..ceiiiiiiiiee ettt e e s sttt e e s s bt e e e s aabe e e e s aabeaeessabeeeessaasbaeesssasraeas 15
SiSSIANNAS GUABSKOIE. .. .eiiiiiiiiiiiie ettt ettt sttt e sttt e sbe e e sbe e e sabee s sabaeesateesabaeesabeesseeessseenn 15
BT I 10 e 11 (o] 1T U PUPPTR 16

Bl ] 18 0 E 3 U Te [T (o (=PSRRI 16

Valbyparkens Praestesystem 24.4 Side 2



Praester og deres Gudeskoler

Gudeskoler og den almene skole giver adgang til en reekke besvaergelser kaldet mirakler. Praester har kun
adgang til den gudeskole, som tilhgrer praestens gud. Nar praesten kgber evnen Hellig Ed, bliver
vedkommende 1. grad i sin gudeskole og far to 1. grads mirakler.

Praester og deres kodekser

Alle praester har en raekke regler, udstukket af deres kirke, som de ma fglge, hvis de vil forblive i deres
guddoms gunst. Det siges at hvis man gentagende gange bryder disse regler, kan man miste sin evne til at
bruge mirakler i gudens navn. | sidste ende er det dog altid op til de siddende arranggrer om dette sker.

Mirakler og gradpriser

For at stige en grad kraever det, at du har ét mirakel pa din gudeskole og ét i den almene praesteskole pa
din nuvaerende grad.

Grad Pris for graden Grad Pris per mirakel pa
graden

1. grad Gratis, nar du 1. grad 4 EP

kgber Hellig Ed

2. grad 4 EP 2. grad 4 EP

3. grad 5EP 3. grad 5 EP

4. grad 6 EP 4. grad 5 EP

5. grad 7EP 5. grad 6 EP

6. grad 8 EP 6. grad 6 EP

At bruge Przestekrzefter

Hellige symboler

Nar praester pakalder deres gud og beder om kraft, sker dette gennem en rite og ved at praesten skal
holdeet helligt symbol i handen. Symbolet virker som fokus, gennem hvilket kraeften til miraklet traekkes.
Dette symbol ma ikke vaere en tatovering eller en bekleedningsgenstand, men skal som udgangspunkt
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veere et smykke. Nar praester kaster en besvaergelse, ma de ikke holde andre ting i den hand, hvor deres
hellige symbol er.

Gudetro

Praester bruger mana til at aktivere deres mirakler, men ligesom paladiner bruges der et andet begreb i
regeltekniske sammenhang nemlig Gudetro ("GT”).

Herunder kan du se, hvor mange GT du far pr. mirakel, og hvor mange du skal bruge pa at kaste miraklet.

Grad GT du far per Grad  GT, det koster at kaste
mirakel mirakler pa graden
1. grad 3GT 1. grad 2GT
2. grad 6 GT 2. grad 4 GT
3. grad 9GT 3. grad 6 GT
4. grad 12 GT 4. grad 8 GT
5. grad 15 GT 5. grad 10 GT
6. grad 18 GT 6. grad 12 GT
Genvinding af GT

En praest genvinder sine GT én gang i cyklussen, nar solen star op.

En gang per cyklus er det ogsa muligt for praesten at genvinde GT ved hjalp af en gudstjeneste i et tempel
pa minimum 5 minutter én gang om dagen.

Nar dette gores, far preesten 3 gange antallet af deltagere i gudstjenesten GT tilbage. Praesten teeller ikke
selv som deltager.

Riter

Nar praesten skal kaste et mirakel, skal vedkommende bruge en rite pa et Grad Ord i riten

antal ord sat efter miraklets grad, og hvis miraklet kraever gokkel (sasom
. . 1. grad 4

rgde ris for flammehav), skal preesten ogsa supplere denne.

| riterne skal praester naevne deres gud ved navn. 2. grad 8

Praesten ma ikke naevne andre guder eller entiteter ved navn. 3. grad 12

Ved afslutningen af riten skal praesten sige miraklets navn. :

Riten skal vaere pa dansk og give mening samt siges hgjt og tydeligt 4.gra -
5. grad 20
6. grad 24
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Praester og rustninger

Det er utrolig kompliceret at kanalisere mana, selv for en praest. En praest kan saledes ikke bruge magi i
nogen former for rustning. Hvis en praest gnsker at bruge magi i laederrustning, kan vedkommende kgbe
evnen Stridskogler.

Templer

Et tempel er et sted helliget til én guddom eller ét af fglgende panteoner: Den Monopatiske Kirke, De Ti
Sande, De Syv Elviske, eller Moderkirken.

Templer skal have et alter til hver gud, for hvem det er et tempel, og tre veegge.

Alteret skal veere beklaedt med en dug i gudens farve, og der skal veere et helligt symbol for guden et sted i
templet.

For at indvie et tempel skal der holdes et ritual med mindst 5 deltagere, hvor mindst én skal veere praest, og
det skal tage mindst 10 minutter. Derefter skal der holdes mindst én gudstjeneste hver anden spilgangi
templet for at opretholde templets helligdom.

Bemaerk: Indvielsen skal veere mesterovervaget.

Templers effekter

Alle praester af 3. grad og derover er i stand til at kaste miraklet Helbredelse i et indviet tempel for deres
gud. Dette kan de ggre, selvom de ikke normalt kender til miraklet, og det koster heller ikke preesten GT at
kaste dette mirakel i et indviet tempel.

Alle mirakler, som templets tilknyttede praester bruger i templet, er fire ord kortere end normalt.
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Liste over praestemirakler

Her fglger besvaergelseslisterne for de forskellige gudeskoler.

Almen

Grad 1

Velsignelse
Munkesegl|
Sanse liv

Grad 2

Modsta magi
Beskyttelse mod ondskab
Nadegave

Grad 3

Helbredelse
Helligdom
Messe

Grad 4

Sta
Dgdens minde
Renselse

Grad 5

Fredslysning
Genoplivning
Sikret helligdom

Grad 6

Genopstandelse
Guddommelig Visdom
Ophgjelse
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Arams gudeskole

Grad 1

Legn
Spillets gang
Spillefugl

Grad 2

Omtumlet
Glemsel
Tavshed

Grad 3

Charmer person
Lane sprog
Giftmodstand

Grad 4

Lgfte
Magisk las
Slgring

Grad 5

Gyldent syn
Manipulation

Grad 6

Sjette sans
Massecharmér
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Arls Gudeskole

Grad 1

Klippestyrke
Mod
Sanse Tro

Grad 2

Klarsyn
Tale med Dgd

Oprigtig Vidnesbyrd

Grad 3

Balancens Mur
Kommando
Selvopofrelse

Grad 4

Stgrre Velsignelse
Duel
Livets Hab

Grad 5
Ligevaegt
Lgfte

Grad 6

Fredens Plads
Krigens Gave
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Buranias Gudeskole

Grad 1

Regeneration
Endelig Hvile
Dgdens Kys

Grad 2

Frygt
Tale Med Dgd
Handspalaeggelse

Grad 3

Andeform
Kontrollér Udgd
Smerte

Grad 4

Animér Lig

Negativ Energi Immunitet
Livsdraen

Grad 5

Balancens mur
Sjeelevandring

Grad 6

Dgdens Maerke
Hellig brynje
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Dilarnas Gudeskole

Grad 1

Dgdens Kys
Kontrollér Udgd
Livets Kys

Grad 2

Lagn
Smerte
Udholdenhed

Grad 3

Animér Lig
Naturlig Balance
Pinsel

Grad 4

Dgdens Fortrin
Giftens Finger
Livets Hab

Grad 5

Kontrollér Stgrre Udgd
Sjeelevandring

Grad 6

Dgdens Maerke
Klarsind
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Djorkas Gudeskole

Grad 1

Kraftslag
Mental Styrke
Klippestyrke

Grad 2

Fortryllet Smedje
Omtumlet
Projektilvaern

Grad 3

Fortryllet Smedje
Vindstgd
Vindens Vej

Grad 4

Elementskjold
Stgrre Velsignelse
Kuglelyn

Grad 5

Fremmane Elementvaesen (kun Jord eller Vind)
Statue

Grad 6

Jordskaelv
Fremkald Elemententitet (kun Jord eller Vind)
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Fanabinas Gudeskole

Grad 1

Form Fglelser
Logn
Tavshed

Grad 2

Charmér Person
Forhekse
Kommando

Grad 3

Gemme
Haevneren
Ordets Forbandelse

Grad 4

Dgdens Fortrin
Manipulation
Skyggeskjul

Grad 5
Blodpagt
Kontrollér Person

Grad 6

Fremkalde Fglelser
Massecharmé
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Fisgurs Gudeskole

Grad 1
Regeneration

Frygt
Tavshed

Grad 2

Fortaere
Glemsel
Kontrollér Udgd

Grad 3

Smerte
Kommando
Velsignet Klinge

Grad 4

Aura af Vanhellig Magt
Giftens Finger
Sgvn

Grad 5

Livsdreen
Dgdens Fortrin

Grad 6
Blodpagt
Hypnose
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Gasnians Gudeskole

Grad 1

Ekspertise
Sanse Magi
Sanse Tro

Grad 2

Klarsyn
Identificere
Vindstgd

Grad 3

Gyldent Syn
Stasis
Vindens Vej

Grad 4

Stgrre Velsignelse
Jernvilje
Forsta Sprog

Grad 5

Hypnose
Slgring

Grad 6

Klarsind
Sindslas
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Giraks Gudeskole

Grad 1

Sanse Magi
Spillefugl
Vand

Grad 2

Gemme
Spillets Gang
Velsignet Klinge

Grad 3

Vindens Vej
Giftens Finger
Gyldent Syn

Grad 4

Vindens Vej
Livsdraen
Skyggeskjul

Grad 5

Lafte
Sjette Sans

Grad 6

Giftgave
Sarbarhed
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Gorrums Gudeskole

Grad 1

Kraftslag
Mental Styrke
Vand

Grad 2

Flammernes Nggle
Jordens Velsignelse
Vindsted

Grad 3

Fortzere
Ildkugle
Projektilvaern

Grad 4

Stgrre Velsignelse
Regeneration
Pinsel

Grad 5
Kuglelyn
Statue

Grad 6

Amok
Hellig Brynje

Valbyparkens Praestesystem 24.4

lorins Gudeskole

Grad 1

Kraftslag
Lys
Mod

Grad 2

Mental Styrke
Renhedens Klinge
Styrke

Grad 3

Barmhjertighed
Veern
Selvopofrelse

Grad 4
Jernvilje
Krigsrab
Regeneration

Grad 5
Hellig Brynje
Lysets Vrede

Grad 6

Renhed
Fredens Plads
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Jorins Gudeskole

Grad 1

Kraftslag
Lys
Mental Styrke

Grad 2

Renhedens Klinge
Sanse Mén
Klippestyrke

Grad 3

Stgrre Velsignelse
Livets Hab
Udholdenhed

Grad 4
Handspalaeggelse
Konjuration
Regeneration

Grad 5
Hellig Brynje
Lysets Vrede

Grad 6

Klarsind
Renhed
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Lyanes Gudeskole

Grad 1

Fred
Form Fglelser
Vand

Grad 2

Charmér Person
Jordens Velsignelse
Vindstgd

Grad 3

Naturlig Balance
Traeskjul
Vandform

Grad 4

Giftmodstand
Handspalaeggelse
Starre Velsignelse

Grad 5

Fredens Plads
Massecharmér

Grad 6

Jordskaelv
Klarsind
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Nimars Gudeskole

Grad 1

Fred
Lys
Sanse Mén

Grad 2

Helbredelse
Handspalaeggelse
Regeneration

Grad 3

Charmér Person
Naturlig Balance
Selvopofrelse

Grad 4
Genoplivning
Livets Hab
Renhedens Klinge

Grad 5

Balancens Mur
Fredens Plads

Grad 6

Lysets Vrede
Massegenoplivning
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Phlarns Gudeskole

Grad 1

Kontrollér Udgd
Kraftslag
Mod

Grad 2

Blodsoffer
Smerte
Kommando

Grad 3

Animere Lig
Manipulation
Pinsel

Grad 4

Kontroller Elementveaesen
Krigsrab
Kontrollér Person

Grad 5
Blodpagt
Livets Hab

Grad 6

Kontrollér Stgrre Udgd
Krigens Gave
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Ragils Gudeskole

Grad 1

Flammernes Nggle
Kraftslag
Mental Styrke

Grad 2

Duel
Ildkugle
Renhedens Klinge

Grad 3

Blodsoffer
Flammeklinge
Fortryllet Smedje

Grad 4

Stgrre Velsignelse
Livets Hab
Pinsel

Grad 5

Fremmane Elementvaesen (kun Ild)

Kontroller Elementarand

Grad 6

Flammehav
Krigens Gave
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Rasnasolins Gudeksole

Grad 1

Vand
Lys
Mod

Grad 2

Vandform
Dehydrere
Iskugle

Grad 3

Naturlig Balance
Vindstgd
Projektilvaern

Grad 4

Handspalaeggelse
Giftmodstand

Fremmane Elementvaesen (kun Vand)

Grad 5
Kuglelyn

Fremkald Elemententitet (kun Vand)

Grad 6

Isform
Renhed
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Rinas Gudeskole

Grad 1

Ekspertise
Sanse Magi
Lys

Grad 2

Afvaerge
Smerte

Frygt

Grad 3

Identificere
Kontrollér Udgd
Animér Lig
Grad 4

Dgdens Fortrin
Jernvilje
Andeform

Grad 5

Kontrollér Stgrre Udgd
Negativ Energi Immunitet

Grad 6

Renhed
Skabe Stgrre Udgd
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Sissiannas Gudeskole

Grad 1

Naturlig balance
Vindstgd
Form Fglelser

Grad 2

Fred
Projektilvaern
Charmer Person

Grad 3

Vandform
Jordens velsignelse
Kommando

Grad 4

Traeskjul
Giftmodstand
Kontrollér Person

Grad 5

Starre Velsignelse
Massecharmer

Grad 6

Jordskaelv
Fredsplads
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Taras Gudeskole

Grad 1

Ekspertise
Flammernes Nggle
Vand

Grad 2

Sanse Magi
Vandform
Vindstgd

Grad 3

Identificere
Ildkugle
Projektilvaern

Grad 4

Elementskjold
Stgrre Velsignelse

Kontrollér Elementvaesen

Grad 5
Statue

Fremmane Elementvaesen

Grad 6

Isform
Jordskeelv
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Thlarns Gudeskole

Grad 1

Kraftslag
Mod
Mental Styrke

Grad 2

Blodsoffer
Smerte
Klippestyrke

Grad 3
Krigsrab
Fortaere
Kommando

Grad 4

Flammeklinge
Livets Hab
Blodrus

Grad 5
Hellige Brynje
Amok

Grad 6

Jordskaelv
Krigens Gave
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