Runesmedning

Runesmedningens kunst handler om at bruge
kraftfulde tegn til at fortrylle vaben og andre
genstande med maegtige egenskaber.

Dvaergene er ophavsmaend til dette stolte
handvaerk, men for nylig er de andre racer
kommet i besiddelse af evnen. Dvaergene vogter
dog stadig de st@rste hemmeligheder ved
runesmedningen.

Saledes er det muligt for alle racer at lzere
runesmedning, men dvaergene har seerlige
fordele nar de benytter runesmedningen. Dette
star beskrevet til sidst i dokumentet.

At smede en rune

For at leere en grad skal man vaere i besiddelse af
de evner, der star under graden. Derudover skal
runesmeden have en lille smedje (med et bal eller
en esse, en armbolt og hammer og en tang) til
radighed, der dog ikke behgver at vaere en
“rigtig” smedje. Den skal bare vaere lavet sa det
ligner.

Bemaerk: En runesmed kan kun have én aktiv
rune af hver art ad gangen

Alle genstande hvorpa der laves en rune, skal
udstyres med det korrekte runekort. Ggres dette
ikke, virker runen ikke.

Grader Pris Runer Pris
1. grad - 1. grad 3
2. grad 3 2. grad 4
3. grad 4 3. grad 5
4. grad 6 4. grad 6

Regler for runerne

Pa alle runerne er der en [genstand]. Det er kun
denne type genstand, hvorpa der kan smedes
denne rune. Nogle runer kan smedes pa mere
end en slags genstand.

Runers varighed er den samme som
runesmedens grad i timer. En 2 grads runesmed,
smeder altsa runer der varer 2 timer, mens en
mester runesmed pa grad 4, smeder runer der
varer 4 timer.

Undtagelsen fra dette er faelde-runerne, som
seettes pa lase. Disse har en varighed, som star
anfgrt ved den enkelte rune.

Den tid det tager at smede en rune afhaenger
derimod af runens egen grad. Smede tiden star
anfgrt under overskriften for hver grad i dette
dokument.

Runers synlighed

Runer skal markeres med specielle buffband.
Runer optager ikke en buffplads, men skal
markeres med lilla band. Det vil sige, at
genstanden, der er pavirket af en rune, skal baere
et lilla buffband.

En permanent rune skal ogsa bruge buffband,
men skal samtidig vaere synlig.

Det vil sige, at man skal kunne se pa den
genstand, runen er smedet p3, at der en rune.
Det er helt op til dig, hvordan du vil ggre (maling,
der kan vaskes af, ingame-udseende tape eller
lignende), men summa summarum er — hvis
runen ikke er synlig, virker den ikke! Permanente
runers udseende skal godkendes af
hovedarranggrerne.
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Grad 1 Runer
Smedetid: 5 minutter

Mindre Beskyttelsesrune
[Skjold eller hjelm]
Effekt: Giver evnen Mod.

Mindre Hjzlperune

[Kniv]

Effekt: Er man i besiddelse af kniven, bruger man
kun 5 minutter pa at finde urter i stedet for 10.

Mindre Jernets Styrkerune
[Metalrustning]
Effekt: Rustningen giver et ekstra livspoint.

Mindre Rune Mod Magi

[Rustning eller skjold]

Effekt: Immunitet overfor alle besveergelser pa 1.
og 2. grad fra den almene skole, samt en anden
troldmandsskole efter smedens valg.
Immuniteten gaelder ogsa positive besveaergelser.

Stenfaelderune

[Lase]

Effekt: Forsgg pa at abne lasen, uden at have
ngglen resulterer i udlgsningen af faelden.
Receptor bliver ramt af besvaergelsen Frygt, som
havde lasen kastet den. Midler til at modsta magi
sasom Modsta Magi, Renhed og Afvaerge virker
ikke mod denne effekt, men det ggr evhen Mod.
Smeden skal saette en seddel pa lasen, hvor
effekten star.

Varighed: 1 cyklus

Grad 2 Runer

Kreever: Smede niv. 2, kendskab til to 1. grads
runer.

Smedetid: 10 minutter

Beskyttelsesrune

[Rustning]

Effekt: Baereren er under pavirkning af
besveergelsen Regeneration.

Hjalperune

[Kniv eller halskaede]

Effekt: Er man i besiddelse af genstanden, bruger
man kun 5 minutter pa at finde urter, i stedet for
10. Baereren af genstanden far ogsa evnen
Udholdenhed.

lidfeelderune

[Lase]

Effekt: Forsgg pa at abne lasen, uden at have
ngglen resulterer i udlgsningen af feelden.
Receptor bliver ramt af besvaergelsen Smerte.
Midler til at modsta magi sdésom Modsta Magi,
Renhed og Afveerge virker ikke mod denne effekt,
men det ggr evnen Udholdenhed. Smeden skal
sette en seddel pa lasen, hvor effekten star.
Varighed: 1 cyklus

Jernets Styrkerune
[Pladerustning]
Effekt: Giver 2 ekstra livspoint.

Rune Mod Magi

[Rustning eller Skjold]

Effekt: Immunitet overfor alle besveergelser pa 1.,
2. og 3. grad fra den almene troldmandsskole
samt en anden troldmandsskole efter smedens
valg. Immuniteten geelder ogsa positive
besvaergelser.
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Grad 3

Kraever: Kendskab til to 1. grads runer og to 2.
grads runer.

Smedetid: 10 minutter

Stgrre Dvaergerune

Kraever: At du er dveerg

[Rustning]

Effekt: Nar baereren bruger evnen smede for at
genvinde livspoint, genvinder han dobbelt sa
mange livspoint pa samme tid som normalt.

Stgrre Hjaelperune

[Kniv, halskaede, eller kappe]

Effekt: Er man i besiddelse af genstanden, bruger
man kun 5 minutter pa at finde urter i stedet for
10. Derudover far baereren af genstanden evnen
Udholdenhed samt Overvagenhed niv. 2.

Stgrre Jernets Styrkerune
[Pladerustning]
Effekt: giver 3 ekstra livspoint

Stgrre Rune Mod Magi

[Rustning eller skjold]

Effekt: Immunitet overfor alle besvaergelser pa 1.,
2., 3.,4.0g5. grad fra den almene skole samt en
anden troldmandsskole efter smedens valg.
Immuniteten geelder ogsa positive besvaergelser.

Luftfaelderune

[Lase]

Effekt: Lasen kan kun dbnes med den rigtige
nogle.

Varighed: 12 spilgange

Grad 4

Kreever: Kendskab til to 1. grads runer, to 2. grads
runer, samt to 3. grads runer.

Smedetid: 15 minutter

Sand Dvargerune

[@kse eller hammer]

Effekt: Vabenet kan kaste Fjern forbandelse 3
gange.

Sand Jernets Styrkerune
[Pladerustning]
Effekt: 4 ekstra livspoint.

Sand Rune Mod Magi

[Rustning eller skjold]

Effekt: Immunitet overfor alle besvaergelser fra
troldmandssystemet op til 5. grad. Immuniteten
geelder ogsa positive besvaergelser.

Sortblodsbanens rune

[Vaben]

Effekt: Runen aktiveres, fgrste gang vabnet
rammer en ork, sortelver eller goblin. | dette
tilfaelde bliver orken, goblinen eller sortelveren
pavirket af en effekt, der svarer til besveergelsen
Livsdraen. Baereren af vabnet genvinder dog ikke
KP. Husk at rabe “Livsdraen!” fgrste gang dit
vaben treeffer en ork, sortelver eller goblin.
Specielt: En runesmed kan have op til tre aktive
Sortblodbanens runer af gangen. Kan ikke laves til
en permanent rune.
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Permanente runer

Den mest kraftfulde evne, runesmedene kan
besidde, er evnen til at investere sa meget energi
i en rune, at den bliver permanent og aldrig
forsvinder (medmindre runesmeden selv eller en
anden runesmed sletter den). Kun runesmede
med evnen ”Investér kraft,” kan smede
permanente runer. Evnen kan du se herunder.
Alle runesmede kan kgbe den, hvis de har EP'ene
og de evner, den kraever.

Investér kraft

Kraever: Runesmedning, Laese/Skrive [darconsk],
Investér kraft giver dig lov til at smede
permanente runer, som forklaret under
runesmedningssystemet.

Evnen giver dig ogsa lov til at slette runer — bade
midlertidige og permanente. Dette er ogsa
forklaret i runesmedningssystemet.

EP-pris: 6 EP

Alle permanente runer skal udstyres med et
runekort — ggres dette ikke, virker runen ikke.
Runekort svarer til gyfkort.

Runesmeden bruger, i modsaetning til
troldmaend, ikke permanente maengder af sin
egen kraft, nar han smeder permanente runer. Til
gengald kan han kun have 2 permanente runer
pa hver grad i effekt ad gangen.

Man kan altid udskifte en rune af hgjere grad
med en af lavere! P3 2. grad kunne en runesmed
saledes sagtens lave tre 1. grads runer og en 2.
grads rune permanente i steder for to 1. grads og
to 2. grads.

En permanent rune virker effektivt ved, at runen
der g@res permanent, far Varighed: Permanent.
Runer med en (parentes) efter varigheden,
ophgrer med at vaere permanente, hvis de
aktiveres!

At smede permanente runer

At smede permanente runer er i sig selv
fuldsteendig det samme som at smede de
midlertidige. Der er dog én forskel: Smedetid.

Det tager tre gange sa lang tid at smede en
permanent rune, som det ggr at smede den
normale udgave af runen.

Eksempel:

Glamdur szetter sig i fgrste omgang for at smede
en Mindre Hjelperune. Normalt har den en
smedetid pa 5 minutter og en varighed svarende
til Glamdurs grad i timer.

Nar Glamdur vil ggre den permanent, far den en
smedetid pa 15 minutter og permanent varighed.

Antal aktive runer

Tidligere skrev vi:

”"Bemaerk: En runesmed kan kun have én aktiv
rune af hver art ad gangen.”

Dette gaelder ogsa for permanente runer, men de
bruger en anden pulje end midlertidige runer.
Det vil sige, at en runesmed kan have én
midlertidig og én permanent rune af samme slags
i effekt samtidig! Hvis man laver f.eks. en
permanent Mindre beskyttelsesrune, kan man
dermed samtidig have en almindelig Mindre
beskyttelsesrune aktiv.
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At slette runer

Nar en runesmed har skabt en midlertidig rune,
kan han regne med, at den Igber tgr for kraft pa
et tidspunkt, sa han saledes kan smede den
samme rune pa en anden genstand eller forny
runen.

Sadan er det ikke med permanente runer. De
bliver ved med at veere der, og da runesmeden
kun kan smede én af hver rune af gangen, bliver
han ngdt til at slette en rune, fgr han kan smede

den samme permanente rune, pa en ny genstand.

Derfor er det den veerst taenkelige ting i verden
for en runesmed, hvis en genstand, som han har
smedet en permanent rune pa, bliver stjalet. Det
betyder ikke kun, at runesmeden har mistet
noget af sin harde flid: Nej, det betyder ogs3a, at
sa leenge genstanden baerer hans rune, kan han
ikke smede den samme permanente rune pa en
ny genstand.

For at slette en rune skal runesmeden veere i
besiddelse af genstanden, der baerer runen.
Herefter bruger han runens smedetid (uden at
tredoble — altsa bare runens normale smedetid),
pa at slette runen. Nar den tid er brugt, er runen
slettet.

Det er muligt bade at slette permanente og
midlertidige runer, men kun for folk med evnen
"Investér kraft.” Midlertidige runer tager halvt sa
lang tid at slette, som permanente (dvs.
halvdelen af deres normale smedetid).

Dveaergenes fordele som runesmede

Som skrevet i begyndelsen af systemet, har
dvaergene fordele i runesmedningssystemet.
Dvzerge kan have en ekstra rune af samme slags
aktiv pa hver grad, bade midlertidige og
permanente. Derudover tager det ikke dvaerge 3
gange sa laenge, nar de vil smede permanente
runer, men kun dobbelt sa laenge.
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