Sejdbryg

| en verden som Niraham, hvor magi eksisterer i et
meget bredt omfang, er der folk der praktiserer
den i en mere jordnaer form. Sejdbryg er en
eldgammel praksis, der indbefatter urter og
ritualer for at opna seerlige magiske effekter.

At lave sejdbryg

Nar du leerer en grad i sejdbryg, far du adgang til at
bruge alle opskrifter pa det niveau.

Det kraever dog et balsted for at lave et sejdbryg,
og hvis vedkommende, der laver sejdbryg, bliver
forstyrret, eller kommer mere end 5 skridt veek fra
balstedet, skal han/hun starte forfra.

Det tager 5 minutter pr. grad at lave et sejdbryg.

Husk at du naturligvis kun kan lave en sejdbryg af
gangen.

Nar han vil brygge Urseglet, som er en 2. grads
bryg, sa tager det ham 5 minutter.

Det er tilladt at tage remedierne med hjemmefra,
nar du har denne evne.

For at et sejdbryg er gyldigt, kraever det et officielt
sejdbrygkort. Disse kan fas ved mesterbordet.

Nar du har lavet et sejdbryg, skal du udfylde kortet,
som herfra altid skal fglge bryggen, og nar bryggen
indtages, skal sedlen rives over og beholdes pa den

pavirkede person, indtil bryggens varighed udlgber.

Det er ikke et krav at man faktisk indtager de
sejdbrygge, der skal indtages. Det er i orden at
rollespille at man indtager sejdbrygge.

Bemaerk: Selvom der star i opskriften, at vandet
skal koge, sa behgver det ikke g@re det i
virkeligheden. Bare rollespil pa det — det vigtigste
er, at bryggetiden overholdes.

Opskrifterne

Under hver opskrift vil du finde fglgende
beskrivelser:

Effekt: Hvad bryggen gor.

Remedier: Ingredienser til bryggen.

Tilberedning: Hvordan du laver bryggen.

Varighed: Hvor lzenge bryggen virker.

Band: Alle de sejdbryg der taeller som en buff, skal
symboliseres med et farvet band. Farven pa bandet
angives her.

Vigtigt! Hvis du har en Sejdbryg pa dig ved spilstop,
er du selv ansvarlig for at lave en ny inden naeste
spilgang, hvis du gnsker at beholde brygget.

Med andre ord; Sejdbrygge skal skiftes hver
spilgang! Ingen kan lide at indtage gammelt smgr!

Grad 1 Sejdbrygge
Bryggetid: 5 minutter

Andetale

Effekt: Personen som indtager denne sejdbryg kan
kaste besvaergelsen Tale med Dgd indenfor 30
sekunder af at bryggen er indtaget.

Remedier: En spiseskefuld smgr, et halvt fed
hvidlgg.

Tilberedning: Hvidlgget moses/rives og blandes i
smgrret.

Varighed: @jeblikkelig

Rogelse

Effekt: R@gelse taendes, og placeres i en hytte eller i
et telt. Optil 5 personer, som skal vaere tilstede nar
regelsen taendes, far et ekstra niveau til evnen
Overvagenhed, til et maks. af 3. Rggelsen kan ikke
flyttes, og effekten ophgrer hvis man forlader det
sted rggelsen braender.

Remedier: Rggelsespinde eller -piller

Tilberedning:

Varighed: 10 minutter
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Malurt

Effekt: Bryggen blandes i en gift, og fjerner et
niveau af ofrets Giftmodstand.

Remedier: En spiseskefuld smgr, et halvt fed
hvidlgg, en halv limefrugt, lidt chili uden kaerner.
Tilberedning: Smgrret smeltes og limefrugten
presses ned heri. Derefter moses/rives hvidlgget og
blandes i smgrret, til sidst tilseettes chilien.
Varighed: % time

Grad 2 Sejdbrygge
Bryggetid: 5 minutter

Dzemonstgtte

Effekt: Urter og ler samles til en simpel statue af en
vogterand eller deemon. Hvis denne opstilles i en
heksecirkel, far alle hekse der 1 livspoint af typen
Magisk Beskyttelse fgrste gang de treeder ind i
cirklen den dag. Dette livspoint forsvinder hvis de
forlader cirklen. Deemonstgtten skal veere forsynet
med et kort der beskriver effekt og varigheden.
Remedier: Ler og tgrrede urter.

Varighed: 1 Cyklus

Ursegl

Effekt: Personen, som indtager denne sejdbryg
bliver pavirket af samme effekt som besvaergelsen
Modsta magi. Du skal vaere opmaerksom pa3, at
Modsta magi annullerer bade positive savel som
negative besveergelser kastet pa dig.

Remedier: Champignoner, lidt salt, peber og olie.
Tilberedning: Champignonen deles og hakkes i fine
stykker. Derefter steges den i olien med salten og
peberet.

Varighed: % time eller indtil fgrste formular kastes
pa dig, hvad end der kommer f@rst

Band: Gult

Galesvamp

Effekt: Personen, som indtager denne svamp far 2
Livspoint af typen Magisk Beskyttelse, men kan ikke
vaere pavirket af andre Buff-besvaergelser.
Remedier: Fem champignoner, lidt salt, peber og
olie.

Tilberedning: Champignonen deles og hakkes i fine
stykker. Derefter steges den i olien med salten og
peberet.

Varighed: % time eller indtil du har mistet de 2
livspoint, hvad end der kommer fgrst

Band: Grgnt

Grad 3 Sejdbrygge
Bryggetid: 10 minutter

Manelys

Effekt: Sa laenge lyset star i en Heksecirkel, kan alle
med hekse, der tilhgrer denne cirkel bruge
besvaergelsen Helbredelse en gang hver 5. minut,
nar de befinder sig i heksecirklen.

Indtagelse: Indtages ikke, men placeres i en
heksecirkel.

Varighed: /% time

Andernes kraft

Effekt: Giver dig 3 livspoint af typen Magisk
Beskyttelse, men du skal ga veek fra folk der bruger
evnen Kanalisere guddommelig kraft, far 15 i skade
af formularen Lysets vrede og kan kontrolleres med
formularen Kontrollér udgd. Du mister dobbelt
mangde livspoint af vaben fortryllet med
renhedens klinge og tager skade af
hdndspdlaeggelse.

Remedier: En teskefuld sukker, en banan og en
peere.

Tilberedning: Pzren deles og stilk og andet
uspiseligt fjernes. Bananen skrzelles og hakkes og
fordeles udover de stykker halve pzrer. Sukkeret
drysses henover. Det er kun ngdvendigt at indtage
den ene halvdel af paeren med banan og sukker —
den anden halvdel kan smides vk eller bruges til
at lave en ny dosis af dette bryg!

Varighed: % time eller til alle 3 livspoint er mistet.
Band: Sort
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Heksesabbat

Effekt: En offerkniv vendes i sejdbryggen, hvorefter
alle tilstedevaerende hekse i heksecirklen skzerer sig
i handfladen med kniven og lader deres blod falde
pa cirklens offerblok. Alle deltagere genvinder
straks 5 skyggeskar. Man kan kun fa effekten af
Heksesabbat 3 gange i cyklussen

Varighed: @jeblikkelig

Grad 4 Sejdbrygge
Bryggetid: 10 minutter
Sort Sabbat

Effekt: Der spildes blod fra en druide, praest eller
paladin i en kalk i en heksecirklen. Praesten,
paladinen eller druiden skal slippes fri, efter blodet
er spildt. Op til 5 personer kan indtage blodet fra
kalken, og pavirkes af besvaergelsen Udholdenhed.
Indtagelse: Man drikker blodet fra kalken.
Varighed: @jeblikkelig

Mosebryg

Effekt: De indsamlede urter samles i en talisman,
der gemmes et sted i en indviet kirke. Sa laenge
talismanen er gemt, rammes hekse der traeder ind i
kirken ikke af smerte, og de kan bruge deres
besveergelser her, uden restriktioner. Effekten
skrives pa en seddel der placeres tydeligt ved
indgangen til kirken. Det er ikke tilladt at gemme
talismanen blandt genstande der ikke er en del af
spillet, eller grave den ned. Talismanens udseende
skal godkendes af en hovedarranggr, férste gang
den tages i brug.

Varighed: 1 Cyklus

Det Sorte Hjerte

Effekt: De indsamlede urte samles i en talisman,
der gemmes et sted i en Hellig Lund. Saleenge
talismanen er gemt, kan der druider ikke benytte
besvaergelsen Lgslad Naturens Kraft i denne lund,
og Druider pavirket af besvaergelsen Stasis i den
Hellige Lund kan ikke vagne. Effekten skrives pa en
seddel, der placeres tydeligt ved indgangen til
kirken. Det er ikke tilladt at gemme talismanen
blandt genstande der ikke er en del af spillet, eller
grave den ned. Talismanens udseende skal
godkendes af en hovedarranggr, fgrste gang den
tages i brug.

Varighed: 1 Cyklus
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