Urtekundskab

Du kan samle urter bade for at bruge dem selv, give
dem til dine venner eller selge dem til folk.

At samle urter

Det tager 10 minutter at samle dit niveau i urter.
Med niveau 2 kan du altsa samle to urter pa 10
minutter.

Du kan ikke skaere ned pa tiden ved at sige, at du
kun vil finde én urt.

Nar du vil finde urter i spil, skal du rollespille at du
leder og finder de urter du skal bruge. Du skal
stadig spille p3, at du leder efter urterne, inden du
ma bruge dem i spil.

Nar du bruger en urt, ggr du som beskrevet under
Indtagelse og binder et buffbdnd pa armen, hvis
det kraeves.

Bemaerk: Hvis du giver urter videre til andre, er det
dit ansvar at forteelle dem, hvad urten ggr og
hvilken farve band de eventuelt skal have pa.

Urtebeskrivelser

Ud for hver urt her i systemet star der:

Effekt: Hvad den ggr.

Indtagelse: Hvordan den skal tilberedes eller
bruges for at fa effekten.

Varighed: Hvor lang tid urten er om at virke, eller
hvor lenge den holder.

Urt: Hvilken plante, der symboliserer urten.

Band: Hvilken farve buffbdnd man skal have pa, nar
man bruger urten. Husk at man kun kan vaere
pavirket af to buffs af gangen.

Niveau 1 Urter

Kaldarblad

Effekt: Man genvinder 1 LP, nar man har tygget pa
det i 2 minutter. Kaldarblad kan ikke helbrede hvis
du har ramt O LP.

Indtagelse: Tygges

Varighed: @jeblikkelig (nar man har tygget 2
minutter)

Urt: Bggeblad

Bjgrnemos

Effekt: Far +3 i nsevekamp

Indtagelse: Moses og smgres pa armen
Varighed: 15 minutter

Urt: Mos

Band: Brunt

Hesteurt

Effekt: Receptor far +1 i overvagenhed, til max.
overvagenhed niv. 3.

Indtagelse: Tygges

Varighed: 15 minutter

Urt: skvalderkal

Band: Brunt

Niveau 2

Derlumsblade

Effekt: Er receptor pavirket af en gift fra niveau 1
eller 2, annulleres giften.

Indtagelse: Blandes med varmt vand og drikkes.
Varighed: @jeblikkelig

Urt: Kamillete

Hvidblad

Effekt: Varigheden af den fgrste urt, sejd eller
alkymistisk drik, som man indtager indenfor 10
minutter, far sin varighed gget med 15 minutter.
Indtagelse: Knuges i begge haender hvorefter man
gnider haenderne mod grene

Varighed: 10 minutter, eller indtil man pavirkes af
en urt, sejd eller alkymistisk drik

Urt: Birkeknop
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Lisandersvamp

Effekt: Lisandersvampen puttes i noget drikkelse og
taeller sa som om der er blevet kastet besvaergelsen
Vand i drikkelsen.

Indtagelse: spises

Varighed: % time

Urt: En bog(frg fra et bggetrae)

Band: Brun

Niveau 3

Laederurt

Effekt: Leederbrynjer giver 1 ekstra livspoint, nar
der er blevet smurt laederurt pa den. Den kan dog
kun bruges en gang pa samme person.
Indtagelse: Moses og smgres pa rustningen.
Varighed: @jeblikkelig

Urt: Bregne

Andelys

Effekt: Sa leenge lyset star i lunden, kan alle med
evnen “Vogter af Naturens Sjae!” bruge
besvaergelsen Helbredelse en gang hver 5. minut,
nar de befinder sig i samme hellige lund. Andelyset
skal ikke findes, men tager tid at lave, svarende til
den tid det tager at finde urter.

Indtagelse: Indtages ikke, men placeres i en
druidelund.

Varighed: /% time

Skovens Gave

Effekt: Alle der deler maltidet i druidelunden,
genvinder 5 hjerteslag. Man kan kun fa effekten af
Skovens Gave 3 gange i cyklussen

Indtagelse: Maltidet indtages af alle der skal gnsker
effekten, og alle skal veere til stede til maltidet er
slut.

Varighed: gjeblikkelig

Urt: Et maltid der tilberedes og indtages i den
hellige lund

Niveau 4

Manebane

Effekt: De indsamlede urter samles i en talisman,
der gemmes et sted i en heksecirkel. Salaenge
talismanen er gemt, kan der ikke udfgres
Blodsforbandelser her. Effekten skrives pa en
seddel der placeres tydeligt ved indgangen til
heksecirklen. Det er ikke tilladt at gemme
talismanen blandt genstande der ikke er en del af
spillet, eller grave den ned. Talismanens udseende
skal godkendes af en hovedarranggr, f@rste gang
den tages i brug.

Varighed: 1 cyklus

Engleblod

Effekt: De indsamlede urter samles i en talisman,
der gemmes et sted i en indviet kirke. Salaenge
talismanen er gemt, kan der praester ikke helbrede
uden at bruge GT her. Effekten skrives pa en seddel
der placeres tydeligt ved indgangen til kirken. Det
er ikke tilladt at gemme talismanen blandt
genstande der ikke er en del af spillet, eller grave
den ned. Talismanens udseende skal godkendes af
en hovedarranggr, f@rste gang den tages i brug.
Varighed: 1 cyklus

Offerkalk

Effekt: Der spildes hekseblod i en kalk i en Hellig
Lund. Heksen skal slippes fri, efter blodet er spildt.
Op til 5 personer kan indtage blodet fra kalken, og
hvis de har brugt evnen Urkraft tidligere pa dagen,
far de mulighed for at bruge den endnu en gang
den dag.

Indtagelse: Man drikker hekseblodet fra kalken.
Varighed: @jeblikkelig
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